
SKRIPSI 

IMPLEMENTASI FINITE STATE MACHINE (FSM) 

PADA PERANCANGAN GIM RPG BERBASIS 

ANDROID SEBAGAI MEDIA EDUKASI 

PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

(Studi Kasus SD Negeri Kalisari) 

HALAMAN JUDUL 

 

ARIF ARYAWAN 

16.0504.0015 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S1 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAGELANG  

MARET, 2022 

  



 


	HALAMAN JUDUL

