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ABSTRAK

SISTEM KOREKSI JAWABAN ESSAY MENGGUNAKAN ALGORITMA
NAZIEF & ADRIANI DI SMA NEGERI 1 MAGELANG

Oleh : Catur Mulyawan
Pembimbing 1. Andi Widiyanto, M.Kom
2. Endah Ratna Arumi, M.Cs

Sistem koreksi jawaban essay merupakan sistem yang dirancang untuk
memudahkan guru untuk mengoreksi jawaban essay. Text mining adalah proses
menganalisis teks untuk mengekstrak informasi yang berguna untuk tujuan
tertentu . Cosine Similarity adalah salah satu metode dalam menentukan nilai
kemiripan antar dua objek. Cosine Similarity dapat diterapkan dalam menentukan
nilai kemiripan pada dua berkas dokumen teks. Tahap-tahap pada text mining
yang di gunakan pada metode Cosine Similarity terdiri dari case folding,
tokenizing, filtering, stemming, dan analyzing Tujuan penelitian ini adalah
membangun sebuah sistem yang dapat digunakan untuk mendeteksi kesamaan
atau membandingkan antara kunci jawaban dengan jawaban, yang berbentuk
dokumen teks dan mampu memberikan nilai kemiripan yang dimiliki dua atau
lebih dokumen teks. Hasil akhir dalam koreksi jawaban essay adalah akan
menampilkan soal secara acak, kesamaan atara kunci jawaban dengan jawaban,
serta nilai kemiripan teks. Kesamaan kata jawaban siswa dengan kunci jawaban
memiliki deteksi kemiripan yang baik yaitu dengan nilai rata-rata kemiripan
sebesar 94,291%. Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa sistem
koreksi jawaban essay ini berguna bagi guru untuk membantu koreksi jawaban
essay.

Kata kunci: Sistem Koreksi, Text mining, Cosine Similarity
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ABSTRACT

THE ESSAY ANSWER CORRECTION SYSTEM AT SMA NEGERI 1
MAGELANG USE NAZIEF & ADRIANI ALGORITHM

By : Catur Mulyawan
Menthor 3. Andi Widiyanto, M.Kom
4. Endah Ratna Arumi, M.Cs

The essay answer correction system is a system designed to correct essay answers
have by teachers. Text mining is the process of text analyzing to extract useful
information for a particular purpose.Cosine Similarity is a methode in
determinibg the similarity 2 objects. The steps of text mining used in the Cosine
Similarity Consist of case folding, tokenizing, filtering, stemming, dan analyzing.
The purpose of this research is to build a system that can be used to detect the
similarity or compare between the key answers and the answer made by the
student, which is in the form of a text document and able to give the value of
similarity of two or more text documents. The final result in essay's answer
correction is display random questions, similarities between key answers and the
answers, it as will as the value of text similarities. The similarity between the
students’ answersd the kay answers gas good similarity rate, that is it has the
average of similarity value of 94,291%. Based on this results it can be concluded
that the essay answer correction system is useful for teachers to help correct
essay answers.

Key words: correct system, Text mining, Cosine Similarity
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Permasalahan

Teknologi saat ini berkembang menjadi semakin canggih. Dapat
mengubah berkas yang awalnya harus ditulis atau diketik ke dalam lembaran
kertas menjadi sebuah teknologi berupa data komputer yang disebut sebagai
dokumen digital yang bisa dicetak untuk keperluan tertentu atau digunakan
sebagai data yang akan digunakan di masa yang akan datang.

Dengan perkembangan teknologi saat ini dapat menimbulkan dampak
negatif dan positif. Salah satu dampak negatif yaitu plagiatisme, plagiat
adalah pengambilan karangan(pendapat dan sebagainya) orang lain dan
menjadikan seolah-olah menjadikan karangan (pendapat) sendiri(Purwani
Istiana, Purwoko, 2013). Salah satu dampak positif perkembangan teknologi
adalah E-learning untuk mempermudah proses pengajaran dan pembelajaran.
E-learning adalah sebagai sembarang pengajaran dan pembelajaran yang
menggunakan rangkaian elektronik (LAN, WAN, atau internet) untuk
menyampaikan isi pembelajaran, interaksi, atau bimbingan (Jaya Kumar C.
Koran, 2002). SMA Negeri 1 Magelang adalah salah satu sekolah yang sudah
menggunakan e-learningdalam proses pembelajarannya.

Dalam proses pembelajaran tentunya akan ada ujian untuk mengetahui
hasil dari proses pembelajaran yang telah di sampaikan, untuk mengetahui
sejauh mana siswa dapat memahami materi yang di sampaikan. Banyaknya
tanggung jawab dari guru, terkadang guru kekurangan waktu untuk
mengoreksi hasil dari ujian yang telah di lakukan, hal itu berdampak pada
keterlambatan nilai hasil ujian keluar. Dengan keterlambatan nilai hasil ujian
keluar, dapat merugikan siswa atau peserta didik jika ada nilai mata pelajaran
yang nilainya kurang baik akan tetapi nilai tersebut terlambat keluar, maka

siswa atau peserta didik akan kekurangan waktu belajar untuk



mempersiapkan ujian ulang pada mata pelajaran yang memiliki nilai jelek.
Sehingga hasil ujian ulang tidak jauh beda dengan hasil ujian.Beberapa
pengajar masih menggunakan cara membandingkan dua atau lebih berkas
dokumen dan menelusuri paragraf per paragraf dan menentukan kata, kalimat
atau paragraf yang memiliki kemiripan untuk menentukan kemiripan suatu
dokumen teks. Cara tersebut merupakan cara yang kurang efektif dan efisien.
Oleh, sebab itu diperlukan adanya aplikasi yang mampu mendeteksi
kemiripan pada dokumen teks.

Text mining adalah proses menganalisis teks untuk mengekstrak
informasi yang berguna untuk tujuan tertentu . Tahap-tahap pada text mining
secara umum terdiri dari case folding, tokenizing, filtering, stemming, tagging
dan analyzing. Algoritma Nazief & Adriani adalah salah satu algoritma yang
digunakan dalam tahap stemming. Algortima Nazief & Adriani merupakan
algoritma untuk mengubah kata yang memiliki sufiks, prefiks dan konfiks
menjadi bentuk kata dasar. Algoritma Nazief & Adriani digunakan dalam
penelitian ini sebagai algoritma pendukung dalam proses penentuan nilai
kemiripan pada dokumen teks. Terdapat beberapa metode dalam menentukan
kemiripan antar dua objek. Cosine Similarity adalah salah satu metode dalam
menentukan nilai kemiripan antar dua objek. Salah satu contoh penerapan
adalah penentuan kemiripan pada sidik jari manusia. Cosine Similarity dapat
diterapkan dalam menentukan nilai kemiripan pada dua berkas dokumen teks.
Parameter yang digunakan adalah jumlah kata-kata pada dua dokumen teks
yang dibandingkan. Cosine Similarity menggunakan dua vektor yang
mempresentasikan dua dokumen teks dimana nilai sudut kosinus dari kedua
vektor tersebut adalah nilai kemiripan dari dua dokumen teks tersebut.
Batasan nilai yang dihasilkan mulai dari 0 sampai dengan 1. Komposisi kata
pada dokumen teks merupakan penentukan nilai yang diperoleh dari metode
Cosine Similarity. Metode Cosine Similarity tidak dapat menentukan
kesamaan makna dari setiap kata. Setiap kata yang memiliki komponen huruf

yang berbeda dianggap kata yang berbeda. Algoritma Nazief & Adriani dapat



mengenal kesamaan makna dari setiap kata, dimana kata yang memiliki
sufiks, prefiks dan konfiks diubah menjadi bentuk dasar.

Berdasarkan uraian diatas maka perlu dilakukan suatu penelitian dalam
hal penyelesaian masalahpengajar dalam mengoreksi jawaban dalam bentuk
essay, dengan membuat aplikasi berbasis web dengan memanfaatkan metode
Cosine Similarity dan algoritma Nazief & Adriani, maka diangkatlah sebuah
judul sekripsi “SISTEM KOREKSI JAWABAN ESSAY DI SMA NEGERI 1
MAGELANG”

. Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan bahwa
masalah yang melatarbelakangi penelitian ini adalah bagaimana membangun
sebuah sistem dengan memanfaatkan algoritma Nazief dan Adriani dengan
metode Cosine Similarity sebagai cara untuk menyelesaikan masalah pengajar
dalam mengoreksi sebuah jawaban essay dengan membandingkan antara
jawaban dengan kunci jawaban
. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah membangun sebuah sistem yang dapat
digunakan untuk mendeteksi kesamaan atau membandingkan antara kunci
jawaban dengan jawaban, yang berbentuk dokumen teks dan mampu
memberikan nilai kemiripan yang dimiliki dua atau lebih dokumen teks.

. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian setelah tujuan penelitian tercapai adalah untuk
membantu pengajar dalam mengoreksi jawaban sehingga pengajar tidak
memperlukan waktu lama untuk mengoreksi jawaban dan dapat menunjukan

letak kesamaan antara dokumen essay dengan jawabannya.



BAB |1
TINJAUAN PUSTAKA

A. Penelitian Relevan

1. Penelitian yang dilakukan oleh Dewa Ayu Rai Ariantini, Arie S. M.
Lumenta, Agustinus Jacobus (2016) Universitas Sam Ratulangi Manado
dalam penelitiannya yang berjudul “Pengukuran Kemiripan Dokumen
Teks Bahasa Indonesia Menggunakan Metode Cosine Similarity” tujuan
dari penelitian ini adalah membangun sebuah sistem untuk mengukur
tingkat kemiripan antar dokumen teks bahasa indonesia. Penelitian ini
menggunakan metode Cosine Similarity. Tahap pengujian sistem
dilakukan untuk evaluasi perangkat lunak yang dibagun dengan hasil yang
diharapkan, dapat dilakukan dengan cara membandingkan nilai hasil
prediksi dan actual, nilai prediksi diperoleh dari sistem, kemudian nilai
actual diproleh dari nilai yang diperiksa secara manual, pada sistem
deteksi kemiripan dokumen sudah berhasil diterapkan dan sudah bisa
digunakan untuk mengukur tingkat kemiripan dokumen.

2. Penelitian yang dilakukan oleh Meiyanto Eko Sulistyo, Ristu Saptono,
Adam Asshidig (2015) Universitas Sebelas Maret, Surakarta dalam
penelitiannya yang berjudul “Penilaian Ujian Bertipe Essay Menggunakan
Metode Text Similarity ” mengatakan bahwa : Penelitian ini berfokus pada
pembuatan ekstensi penilaian otomatis untuk ujian bertipe uraian. Hasil
penelitian ini adalah nilai akhir hasil penilaian menggunakan sistem text
similarity tidak berbeda signifikan dengan hasil penilaian dari pakar.
Namun, terdapat beberapa tipe soal yang hasilnya berbeda signifikan
dikarenakan terdapat karakter unik yang terrekam di dalam database serta
jawaban pada kunci tidak mengandung keyword yang sesuai dengan
relevansi jawaban yang benar.

3. Penelitian yang dilakukan oleh Dheru Alam Perkasa, Eki Saputra, Mona
Fronita (2015) Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Riau dalam
penelitiannya yang berjudul “Sistem Ujian Online Essay Dengan Penilaian
Menggunakan Metode Latent Sematic Analysis (LSA)” mengatakan bahwa



: Ujian merupakan salah satu cara untuk mengevaluasi proses belajar. Ujian
dalam bentuk essay dinilai merupakan metode yang tepat untuk mengukur
kemampuan mahasiswa untuk mengingat, mengorganisasikan, dan
mengekpresikan gagasan yang dimiliki. Sayangnya, penilaian essay
membutuhkan waktu yang lama karena pemerikasaan jawaban dilakukan
secara manual satu persatu.

Berdasarkan ketiga penelitian tersebut telah dianggap relevan sebagai
acuan untuk perancangan sistem koreksi akan dibuat. Dari ketiga penlitian
diatas terdapat kesamaan dalam hal metode dan objek penelitian yang
digunakan dengan metode penelitian yang sedang penulis lakukan yaitu
membangun sebuah sistem koreksi jawaban essay dengan metode cosine
simlarity.

B. Variabel Penelitian
1. Sistem
Sistem bisa ditafsirkan sebagai kesatuan elemen yang memiliki
keterkaitan. Beberapa elemen dapat digabung menjadi suatu unit,
kelompok atau komponen sistem dengan fungsi tertentu. Komponen
sistem ini bisa dilihat, dianggap atau memang dirancang untuk berfungsi
mandiri sebagai modul sistem (Taufig. 2002).
2. Ujian Essay
Essay adalah uraian yang membicarakan bermacam ragam,tidak
tersusun secara teratur tetapi seperti dipetik dari bermacam jalan
pikiran.Dalam esai terlihat keinginan, sikap terhadap soal yang
dibicarakan, kadang-kadang terhadap soal yang dibicarakan. Pengeretian
esai sebagai karangan yang sedang panjangnya, yang membahas
persoalan secara mudah dan sepintas lalu dalam bentuk prosa (Menurut
H.B Jassin).
Ujian esai adalah tes yang disusun dalam bentuk pertanyaan
terstruktur dan peserta didik menyusun, mengorganisasikan sendiri

jawaban tiap pertanyaan.



3. Cosine Similarity

Cosine similarity (cosine) adalah ukuran kesamaan diantara dua
vektor dari sebuah inner product space yang mengukur kosinus dari
sudut diantara dua vektor tersebut. (Michelle Deza & Elena Deza, 2009)

Cosine similarity digunakan dalam ruang positif, dimana hasilnya
dibatasi antara nilai 0 dan 1. Jika nilainya 1 maka dokumen tersebut
dikatakan mirip dan jika hasilnya 0 maka nilai tersebut dikatakan tidak
mirip. Perhatikan bahwa batas ini berlaku untuk sejumlah dimensi, dan
Cosine similarity ini paling sering digunakan dalam ruang positif dimensi
tinggi. Misalnya, dalam Information Retrieval, masing-masing
kata/istilah (term) diasumsikan sebagai dimensi yang berbeda dan
dokumen ditandai dengan vector dimana nilai masing-masing dimensi
sesuai dengan berapa istilan muncul dalam dokumen. Berikut adalah

rumus cosine similarity

Similarity = cos(f) = AA'BB = i-14xB; (1)
VP sn 02 x
Keterangan :A  =vektor
B = vektor
Ai  =bobot term i dalam blok Ai
Bi = bobot term i dalam blok Bi

i = jumlah term dalam kalimat
n = jumlah vektor
Dimana A merupakan bobot setiap ciri pada vector A, dan B
merupakan bobot setiap ciri pada B. jika dikaitkan dengan information
retrieval maka A adalah bobot setiap istilah pada dokumen A, dan B
merupakan bobot setiap istilah pada dokumen B. Pada penelitian ini
digunakan cosine similarity karena pengukuran kemiripan dapat
dilakukan dengan membandingkan dokumen 1 dengan dokumen 2
kemudian sistem akan menghitung nilai kemiripan. Ai.Bi adalah nilai
yang diperoleh dari term A dan term B kemudian kedua nilai tersebut

dijumlahkan, kemudian nilai Ai2 semua nilai term dokumen A semuan
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5.

nilainya dipagkatkan dua, begitu juga dengan term Bi2 semua nilai yang
diperoleh dipagkatkan dua kemudian semua nilai yang diperoleh
dijumlahkan
Teks Mining
Text mining memiliki definisi menambang data yang berupa teks
dimana sumber data biasanya didapatkan dari dokumen, dan tujuannya
adalah mencari kata-kata yang dapat mewakili isi dari dokumen sehingga
dapat dilakukan analisa keterhubungan antar dokumen (Harlian,2006).
a. Case Folding dan Tokenizing
Case folding adalah mengubah semua huruf dalam dokumen
menjadi huruf kecil. Hanya huruf a sampai dengan z yang diterima.
Tahap tokenizing/parsing adalah tahap pemotongan string input

berdasarkan tiap kata yang menyusunnya.

b. Filtering
Filtering adalah tahap mengambil kata-kata penting dari hasil
token.
c. Stemming

Stemming adalah proses untuk menggabungkan atau
memecahkan setiap varian-varian suatu kata menjad kata dasar.
Terdapat beberapa algoritma dalam stemming, salah satunya adalah
algoritma Nazief & Adriani.

d. Analyzing

Tahap Analyzing merupakan tahap penentuan seberapa jauh

kemiripan antar dokumen teks
Algoritma Nazief & Adriani

Konjungsi adalah Algoritma stemming Nazief dan Adriani
dikembangkan berdasarkan aturan morfologi Bahasa Indonesia yang
mengelompokkan imbuhan menjadi awalan (prefix), sisipan (infix),
akhiran (suffix) dan gabungan awalan akhiran (confixes).

Algoritma Nazief & Adriani memiliki tahap-tahap sebagai berikut:



Cari kata dalam kamus jika ditemukan maka diasumsikan bahwa kata
tersebut adalah kata dasar. Algoritma berhenti. Jika tidak ditemukan
maka lakukan langkah 2.
Hilangkan inflectional suffixes bila ada. Dimulai dari inflectional
particle (“-lah”, “-kah”, “-tah” dan “-pun”), kemudian possessive
pronoun (“-ku”, “-mu” dan “-nya”). Cari kata pada kamus jika
ditemukan algoritma berhenti, jika kata tidak tidak ditemukan dalam
kamus lakukan langkah 3.
Hilangkan derivation suffixes (“-an”, “-i” dan “-kan”). Jika akhiran “-
an” dihapus dan ditemukan akhiran “-k”, maka akhiran “-k” dihapus.
Cari kata pada kamus jika ditemukan algoritma berhenti. jika kata
tidak tidak ditemukan maka lakukan langkah 4.
Pada langkah 4 terdapat tiga iterasi. Iterasi berhenti jika :
Ditemukannya kombinasi awalan yang tidak diizikan berdasarkan
awalan
1) Iterasi berhenti jika :
a) Ditemukannya kombinasi awalan yang tidak diizikan
berdasarkan awalan
Tabel 2.1 Kombinasi Awalan Akhiran Yang Tidak

Diizinkan
AWALAN AKIRAN YANG TIDAK DI IJINKAN
be- -i
di- -an
ke- -1, -kan
me- -an
se- -1, -kan

b) Awalan yang dideteksi saat ini sama dengan awalan
yang dihilangkan sebelumnya.
c) Tiga awalan telah dihilangkan.

2) Identifikasikasikan tipe awalan dan hilangkan. Awalan terdiri

dari dua tipe:



a) Standar (“di-“, “ke-“, “se-”) yang dapat langsung
dihilangkan dari kata.

b) Kompleks (“me-*, “be-“, “pe-“, “te”) adalah tipe-tipe
awalan yang dapat bermorfologi sesuai kata dasar yang
mengikutinya. Oleh karena itu dibutuhkan aturan untuk
mendapatkan hasil pemenggalan yang tepat.

Tabel 2.2 Aturan Pemenggalan Awalan

ATURAN | FORMAT KATA PEMENGGALAN
1 berV... ber-V ... | be-rV
2 berCAP... ber-CAP... dimana C != ‘v’ & P != ‘er’
3 BerCAerV ber-CaerV... dimana C != ‘r’
4 Belajar bel-ajar
5 berClerC2... be-ClerC2... dimana C1 != ‘1’ | ‘I’
6 terV... ter-V... | te-rV...
7 terCerV... ter-CerV dimana C != ‘r’
8 terCP... Ter-CP... dimana C!="r’ dan P |=’er’
9 teClerC2... Te-ClerC2... dimana C1 != ‘1’
10 me{ljrwly} V... me — {1rjw|y} V...
11 mem{b[flv}... mem-{b|fv}...
12 Mempe mem-pe...
13 mem{rV|V}... me-m{rV|V}... | me-p{rV|V}
14 men{c|d|j|s|z}... men-{c|d|js|z} ...
15 menV... me-nV... | me-tV
16 meng{glh|qlk}... | meng-{glh|qk}...
17 mengV... meng-V... | meng-kV...| mengV-... jika V="¢’
18 menyV... meny-sV....
19 mempaA... mem-pA... dimana A = ‘e’
20 pe{wly} V... pe-{w|y}V...
21 perV... per-V... |pe-rV...
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Tabel 2.2. Aturan Pemenggalan Awalan (2)

ATURAN | FORMAT KATA PEMENGGALAN
22 perCAP... per-CAP... dimana C != ‘r’ dan P = ‘er’
23 perCAerV... per-CAerV... dimana C != ‘r’
24 pem{b|f[V}... pem-{b|fjV}...
25 pem{rV|V}... pe-m{rV|V}... | pe-p{rV|V}...
26 pen{c|d|j|z}... pen-{c|d|j|z}...
27 penV... pe-nV... |pe-tV...
28 pengC... peng-C...
29 pengV... peng-V... | peng-kV... | pengV-... jika V="¢’
30 penyV... peny-sV...
31 pelV... pe-1V... kecuali “pelajar” yang menghasilkan “ajar”
32 peCerV... Per-erV ... dimana C!= {r|w|y|llm|n}
33 PeCP Pe-CP... dimana C!={r|w|y|ljm|n}dan P!= ‘er’
34 terClerC2... ter-ClerC2... dimana C1!= ‘r’
35 peClerC2... pe-ClerC2... dimana C1!={r|wly|llm|n}

Keterangan simbol huruf

C : huruf konsonan

: huruf vocal

V
A : huruf vocal atau konsonan
P

(13 99

: partikel atau fragmen dari setiap kata, misalnya “er

c) Cari kata yang telah dihilangkan awalannya. Apabila

tidak ditemukan, maka langkah 4 diulang kembali.

Apabila ditemukan, maka algoritma berhenti.

d) Apabila setelah langkah 4 kata dasar masih belum

ditemukan, maka proses recording dilakukan dengan

mengacu pada aturan tabel 2.2 recording dilakukan

dengan menambahkan karakter recording di awal kata

yang dipenggal. Pada tabel 2.2, karakter recording

adalah huruf kecil setelah tanda hubung (°-°) dan

terkadang berada sebelum tanda kurung. Sebagai
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contoh, kata “menangkap” (aturan 15) pada tabel 2.2,
setelah dipenggal menjadi “nangkap”. Karena tidak
valid, maka recording dilakukan dan menghasilkan kata
“tangkap”.

e) Jika semua langkah gagal, maka input kata yang diuji

pada algoritma ini di anggap sebagai kata dasar.
Algoritma Nazief & Adriani pada penelitian ini merupakan
algoritma yang digunakan untuk mempengaruhi nilai yang dihasilkan
oleh metode Cosine Similarity. Contoh, Kalimat 1 yaitu, “Komputer
membantu pekerjaan manusia menjadi lebih mudah”. Kalimat 2 yaitu,

“Pekerjaan manusia manjadi lebih mudah bila dibantu oleh komputer”.

Tabel 2.3 Potongan Dan Jumlah Kata Dari Kalimat 1 Dan 2

NO KATA KALIMAT PERTAMA | KALIMAT KEDUA
1 Bila 0 1
2 Dibantu 0 1
3 Computer 1 1
4 Lebih 1 1
5 Manusia 1 1
6 Membantu 1 0
7 Menjadi 1 1
8 Mudah 1 1
9 Oleh 0 1
10 | Pekerjaan 1 1

Tabel 2.3 merupakan kata-kata yang menyusun kalimat pertama dan
kedua Metode Cosine Similarity menggunakan parameter jumlah kata
yang sama dan tidak sama dari kedua kalimat untuk membentuk vektor.

Berdasarkan tabel 2.3, vektor yang dihasilkan antara lain:
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Tabel 2.4 Vektor Berdasarkan Aturan Metode Cosine Similarity

NO KALIMAT VEKTOR YANG DIHASILKAN
Komputer membenantu

1 | pekerjaan manusia menjadi A=(00111111,0,1)
lebih mudah
Pekerjaan manusia menjadi

2 | lebih mudah bila dibantu oleh B=(1111101111)
manusia

Keterangan

A = Vektor untuk kalimat pertama
B = Vektor untuk kalimat kedua

Berdasarkan vektor yang dihasilkan dari tabel 2.3, maka hasil yang

diperoleh dari perhitungan Cosine Similarity adalah 0,7559 dan

persentase kemiripan dokumen adalah 75,59%. Untuk mengoptimalkan

nilai dari metode Cosine Similarity, maka algortima Nazief & Adriani

digunakan sebelum proses perhitungan. Algoritma Nazief & Adriani

adalah algoritma yang digunakan pada aplikasi untuk mengubah kata

menjadi bentuk kata dasar. Berdasarkan aturan dari algoritma ini maka

perubahan kalimat pertama dan kedua dapat dilihat pada tabel
Tabel 2.5 Kalimat 1 Dan 2 Yang Diubah Berdasarkan
Aturan Algoritma Nazief&Adriani

NO KALIMAT

BENTUK PERUBAHAN KALIMAT

1 | Komputer membantu

lebih mudah

pekerjaan manusia menjadi

Komputer dapat bantu kerja manusia jadi
lebih mudah

2 | Pekerjaan manusia manjadi
lebih mudah bila dibantu

oleh komputer

Kerja manusia jadi lebih mudah bila
bantu oleh komputer

Pada tabel 2.5 terdapat dua kata dari kedua kalimat yang diubah

menjadi bentuk kata dasar berdasarkan aturan algoritma Nazief &
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Adriani. Transformasi kata yang terjadi yaitu “membantu” menjadi

2 ¢

“bantu”, “perkerjaan” menjadi “kerja” dan “menjadi” menjadi “jadi”.

Tabel 2.6 Kata-Kata Kalimat 1 Dan 2 Yang Telah Diubah
Berdasarkan Aturan Algoritma Nazief & Adriani

KALIMAT PERTAMA | KALIMAT KEDUA

=z
@)

KATA

Bantu

Bila

Komputer

Lebih

Manusia

Menjadi

Mudah

Oleh

o R P k| P Rkl o -

1
1
1
1
1
0
1
1

O O N| O O & W N -

Kerja

1

1

Tabel 2.5 merupakan kata-kata yang menyusun kalimat pertama dan

kedua yang telah diubah berdasarkan atuan algoritma Nazief & Adriani.

Berdasarkan tabel 2.5, vektor yang dihasilkan berdasarkan aturan metode

Cosine Similarity antara lain:

Tabel 2.7 Vektor Berdasarkan Aturan Metode Cosine Similarity

NO KALIMAT VEKTOR YANG DI BENTUK
1 Komputer bantu pekerjaan
e A=(10111110,1)
manusia jadi lebih mudah
2 Pekerjaan manusia jadi lebih
mudah bilabantu oleh B=(1111011,1)
komputer

diperoleh dari

Keterangan :

A : vektor untuk kalimat pertama
B : vektor untuk kalimat kedua

Berdasarkan vektor yang dihasilkan dari tabel 2.7, hasil yang

perhitungan Cosine Similarity adalah 0,8018 dan

persentase kemiripan dokumen adalah 80,18%. Selisih dari perhitungan

pertama dan kedua adalah 0,0495 dan selisih persentase adalah 4,95%.
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Hipotesis yang diperoleh berdasarkan ilustrasi di atas adalah algoritma
Nazief & Adriani mampu mempengaruhi nilai kemiripan yang dihasilkan
oleh metode Cosine Similarity.

6. PHP - MySQL

PHP aalah kependekan dari Hypertext Preprocessor, bahasa
interpreter yang mempunyai kemiripan dengan C dan Perl.PHP dapat
digunakan bersama HTML sehingga memudahkan dalam membuat
aplikasi dengan cepat.

MySQL adalah Relational Database Management System (RDBMS)
yang didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL (General Public
License). Dimana setiap orang bebas untuk menggunakan MySQL,
namun tidak boleh dijadikan produk turunan yang bersifat close source
atau komersial. MySQL sebenarnya merupakan turunan salah satu
konsep utama dalam database sejak lama, yaitu SQL (Stuctured Query
Language).SQL adalah sebuah konsep pengoperasian database, terutama
untuk pemilihan atau seleksi dan pemasukan data, yang memungkinkan

pengoperasian data dikerjakan dengan mudah secara otomatis.

C. Landasan Teori

Dengan adanya sistem koreksi jawaban essay guru matapelajaran yang
menggunakan bahasa indonesia SMA Negeri 1 Magelang dapat terbantu
dalam mengoreksi jawaban essay, karena guru tidak perlu melkukan koreksi
jawaban satu persatu atau membandingkan dokumen teks jawaban satu
persatu yang memkan waktu lama. Dengan adanya aplikasi ini akan
mengurangi resiko keterlambatan nilai keluar sehingga akan berpengaruh
terhadap nilai ujian susulan karena siswa memiliki waktu yang lebih lama

untuk mempelajari materi.
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ANALISIS DAN PERANCANGAN

A. Analisis Sistem

1. Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan
Dari hasil pengamatan dan wawancara yang dilakukan, didapatkan
alur koreksi jawaban essay di SMA Negeri 1 Magelang seperti yang
digambarkan pada flowchart berikut ini.

mulai

Lembar jawab
siswa diterima

¥

Data Jawaban Siswa,
Kunci Jawaban

!

Koreksi Menyamakan Jawaban

dan Kunci Satu Persatu Remidi
‘ Hitung Nilai ‘ ya

4® Tidal “Remidi? >
Ya
A 4
Data Nilai Tidal

!

Pengumuman Nilai

/ Selesai \
N =~

Gambar 3.1 Flowchart sistem lama koreksi jawaban essay

Dari hasil analisis sistem koreksi ujian essay yang menggunakan
cara membandingkan dua atau lebih berkas dokumen dan menelusuri
paragraph per paragraph yang memiliki kemiripan untuk menentukan
kemiripan suatu dokumen dalam hal ini antara jawaban siswa dengan
kunci jawaban untuk menentukan jawaban benar atau salah, cara tersebut
kurang efektif dan efisien, sehingga ditemukan kendala-kendala. Kendala
yang ditemukan yaitu waktu yang digunakan untuk melakukan koreksi

cukup lama, dikarenakan banyaknya tanggung jawab guru, terkadang guru

15
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kekurangan waktu untuk mengoreksi hasil ujian yang telah dilakukan
sehingga berdampak kepada keterlambatan nilai  hasil ujian
keluar.Sehingga terkadang tidak sempat untuk dilakukan remidi atau
perbaikan nilai siswa.
2. Koreksi Ujian Essay Baru

Sistem koreksi jawaban essay secara otomatis berbasis komputerisasi
dilakukan dalam beberapa tahap, yaitu tahap Case Folding dan Tekonizing,
Filtering, Stemming danAnalyzing. Flowchart sistem koreksi jawaban
essay dapat dilihat pada gambar berikut:

3. Contoh Koreksi Jawaban Essay

Ujian Siswa
selesai

y

Data Jawaban Siswa,
Kunci Jawaban

y

Filtering Case Folding dan Remidi
Tokenizing

y

S - Analizing
Metod teNmn'“:‘]gAd ) (Metode Cosine Similarity)
(Metode Nazief-Adrian) YL (A % By)

9) =
OO = A < ST B

Penilaian

tidak /
A Remidi

Nilai

ya

[ o A =
v

Pengumuman
Nai

End

Gambar 3.2 Flowchart sistem baru koreksi jawaban essay

ya
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Semisal ada sebuah pertanyaan sejarah “Pembentukan Jawa
Hokokai dimaksudkan untuk?”.Diketahui jawaban siswa adalah
“Menyuruh rakyat mengabdikan diri kepada Jepang” dan diketahui kunci
jawabannya adalah “Meminta kepada rakyat untuk mengabdikan diri
kepada pemerintah Jepang”

Dari kalimat diatas didapatkan bahwa ada 2 kalimat yang akan
dicari prosesntase kesamaannya, yaitu:

Kalimat A: Menyuruh rakyat mengabdikan diri kepada Jepang
Kalimat B :Meminta kepada rakyat untuk mengabdikan diri kepada
pemerintah Jepang
a. Case Folding dan Tokenizing
Case Folding, pada tahap ini dilakukan perubahan huruf ke
huruf kecil semua, menjadi:
Tabel 3.1 Case Folding

KALIMAT HASIL CASE FOLDING

A menyuruh rakyat mengabdikan diri kepada jepang

meminta kepada rakyat untuk mengabdikan diri kepada

B . -
pemerintah jepang

Lalu dilanjutkan ke tahap tokenizing, yaitu memecah kalimat
menjadi kata-kata:
Tabel 3.2 Tokenizing

KALIMAT HASIL TOKENIZING

A menyuruh, rakyat, mengabdikan, diri, kepada,jepang

5 meminta, kepada, rakyat, untuk, mengabdikan, diri, kepada,
pemerintah,jepang

b. Filtering
Pada tahap ini digunakan untuk menghapus kata-kata yang
dianggap tidak berpengaruh kepada inti kalimat, pada penelitian ini
menggunakan metode word list, dimana data kata disimpan dalam

daftar kata yang nantinya bisa dihapus.
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Diketahui dari daftar kata tersebut yang dapat dihilangkan

adalah “untuk", maka kata untuk dihilangkan dari hasil tokenizing.
Tabel 3.3 Filtering

KALIMAT

HASIL FILTERING

A

menyuruh, rakyat, mengabdikan, diri, kepada,jepang

B

meminta, kepada, rakyat,mengabdikan, diri, kepada,
pemerintah,jepang

c. Stemming

Pada tahap ini adalah memecah varian kata menjadi kata dasar,

pada tahap ini digunakan algoritma Nazief & Adriani.

Tabel 3.4 Hasil stemming algoritma Nazief & Adriani

KALIMAT HASIL STEMMING
A suruh, rakyat,abdi, diri, kepada,jepang
B minta, kepada, rakyat,abdi, diri, kepada,perintah,jepang
d. Analizing

Pada tahap ini digunakan metode Cosine Similarity untuk

mencari nilai persamaannya, berikut jJumlah kata dari kalimat A dan B.

Tabel 3.5 Hasil stemming algoritma Nazief & Adriani

NO

KATA

KALIMAT A KALIMAT B

Abdi

Diri

Jepang

Kepada

Minta

Perintah

Rakyat

O N[OOI AW DN

Suruh

== I G

Ol R RPN R Rk~

Kemudian dicari persamaannya dengan persamaan 2.1

(1x1) + (1x1) + (1x1) + (1x2) + (0x1) + (0x1) + (1x1) + (0x1)

Similarity =

JAZ+12+12 412402+ 02+ 12 +12)x /(12 + 12+ 12+ 22+ 12 + 12 + 12 4 02)
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1+1+1+2+0+0+1+4+0

Similarity =
JA+1+1+414040+1+DxJA+1+1+4+1+1+1+0)
Similarity = 6
ATty = 5 45 x 3.16
Similarity = 7742
Similarity = 0.775
Hasil yang diperoleh dari perhitungan Cosine Similarity adalah
0.775 dan prosentase kemiripan dokumen adalah 77.5%.
e. Penilaian
Untuk mendapatkan hasil akhir nilai siswa menggunakan cara
berikut:

Semisal ada 5 soal, dari perhitungan Cosine Similarity
didapatkan prosentase 77.5%, 80.5%, 90%, 65% dan 78%

77.5+80.5+90+65+78
E =

Jadi nilai akhir hasil ujian essay siswa adalah 78.2.

Nilai =

B. Perancangan Sistem
1. DFD
Perancangan sistem pada sistem koreksi jawaban essay ini
menggunakan DFD. Pembuatan DFD ini meliputi Diagram Kontek dan

DFD Level, pada sistem ini akan dipergunakan Diagram Kontek dan DFD
Level 0.

a. Diagram Kontek
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Diagram Kontek pada sistem koreksi jawaban essay dapat dilihat

pada gambar berikut.

Admin —
|7 Data Ujian
Data Soal

Data Admin Data Mapel
Data Siswa Data Siswa
Data Guru Data Kelas
Data Mapel Data Ujian Siswa
Data Kelas Data Jawaban Ujian
Data Kamus Data Hasil Ujian

Data Kamus

Sistem Koreksi

Data Ujian Jawaban Essay

Data Soal

Data Ujian
Data Soal
Data Mapel
Data Siswa
Data Kelas
Data Ujian Siswa
Data Jawaban Ujian

Data Hasil Ujian

Guru

Data Ujian Siswa

Data Jawaban Ujian

Siswa

Data Hasil Ujian
Data Siswa

Gambar 3.3 Diagram Kontek




b. DFD Level 0
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DFD level 0 merupakan diagram yang menggambarkan proses

yang terjadi pada sebuah sistem berdasar DFD Kontek.

Data Admin . Data Admin——» admin
Input Admi
2.0
Data Guruw Data Guru—>» guru
Input Guru
Data Siswa . Data Siswa—>» siswa
Input Siswa
A A
Data Kelas:l
™1 4.0
Admin [€——Data Kelas : Data Kelas—» kelas
Input Kelas
] o)
Data Kamu: input Kamug™ Data Kamus-7 Kamus
Data Mapel | tGISI
nput Mape Data Siswa
Data Mapel
Hasil Ujian .
Mapel Data Kelas Siswa
Data Mapel
Id Siswa
Guru [——Data Ujia "
Input Ujian
7 7 Data Siswa Ujian
Data Ujian
Siswa_Ujian Sesi Ujian Data Jawaban
Ujian
Hasil Ujian
Data Soal Ujian Data Soal Ujia 10.0
Data Ujian Mersuavlvab
8.0 Data Jawaban oa
Input Soal
Ujian
Siswa_Jawaban
Data Soal Ujian Data Kamus
Request Hasil Ujian g .
Soal_Ujian ——Data KunciJawaban Nilai Prosentase
Kemiripan
Data Jawabar————
11.0
Case Folding Data Kat: - Data Kata— 13'0_
dan Filtering Stemming
Jokenizing
Hasil Ujian Data Kata Dasar
Ujian_Hasil <«—Data Hasil
15.0 14.0
perh itl;ngan Nilai Prosentase Analyzing
\ Nilai Kemiripan Cosine
Similarity

Gambar 3.4DFD Level 0
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ERD pada sistem koreksi jawaban essay dapat dilihat pada gambar berikut:

Nama_lengkap

1
Admin }

Username

gl

iy

<

1T

en@

Guru

[Eny

Kamus

Bl

Id_mapel

Mapel

mapel

J

Nama_lengkap

Nama_lengkap

nisn

M

Mendata

Sisw

Tempat_lahir
Tanggal_lahir

T
i

!
-4

Password

Mengikuti

Mulai

Siswa_Ujian }

i

EO\/H

@miliki

td_siswa_ujign

Jawaban

Ujian

1

Nama_ujian

Siswa_Ujian_
Jawaban

Prosentase

Memiliki <Menghasilkan>———
o ujian_has]
1
Ujian_Soal Ujian Hasil

Gambar 3.5ERD
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3. Perancangan Basis Data

Relasi antar tabel pada basis data sistem koreksi jawaban essay dapat
dilihat pada gambar dibawah.

ao db_mening koreks essay.cs_siswa_ujian_hasil
1} co_mining koreksi es==y.cs_siswa_ujian ? id_siswa_ujian_hasil : int{11)
4@ id_siswa_ujian : int{11) v - A # id_siswa_ujian : int{11)
# id_siswa : int{11) » 1 # nilai : double
# id_ujian : int{11) -

f mulai : datetime
B selesai : datetime HQ db_mining_koreksi_essay.cs siswa
# status : int(1) L % id_siswa : int(11)

2 nisn : varchar{10)

(2 nama_lengkap : varchar{50)

2 jk : char{1)

(2 tempat_lzhir : varchar{30)
ao db_mining_koreksi_sssay.cs_admin © Fangga|_|ahlr{i!:|ate
4@ id_admin : int{11) r T .1"| Id'kaaﬁsrci .m.t"i’lh 100) >
2 nama_lengkap : varchar(50) # Efasfdl':“, inE,;?rC ar(100)
£ username : varchar(20) M d aclomlir :\int(l.].)
IE password : varchar{100) -

ﬁ'o db_mining_koreksi_essay.cs_gur ﬂa db_mining_koreksi_sssay.cs_ujian

@ id_guru : int{11) ' “—¢ ¥ id_ujian : int(11) - EO db_m ”"_S_kc_lraki_esia'r'-ﬂs_hﬂﬂs
2 nip : varchar(1&) (2 nama_ujian : varchar(100) [ "@I 'd_ke@ls int(2) -
2 nama_lengkap : varchar(50) # id_kelas :int(2) p—— ) kelas : varchar(10)
El password : varchar{100) # id_mapsl : int(2) [
# status : int(1) 4 # id_guru : int{11) - —

¢ # id_admin : int{11) # status : int{1) £} db_mining_koreksi_essay.cs_mapel

h s
[ tanggal : dateti 18 id_mapel : int(2)
e s = mapel : varchar({50)

EO db_mining_koreksi_essay.cs_siswa_ujian_jawaban

® id_siswa_ujian_jawaban : int{11) :10 db_mining_koreksi_sssay.cs_kamus
A # id_siswa_ujian : int{11) @ id_kamus : int{11)
48 id_ujian_soal : int{11) 2 kata : varchar(70)
2 jawaban : varchar(255) E tipe : varchar(25)
# prossntase : double

EO db_mining_koreksi_essay.cs_ujian_soal
4% id_ujian_soal : int{11)

# id_ujian : int(11) | &
(2 soal : varchar{255)

(2 jawaban : varchar{255)

@ tanggal : datetime

Gambar 3.6 Relasi tabel

Berikut adalah struktur tabel-tabel yang terdapat dalam basis data:
a. Struktur tabel jenis

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kelas.
Tabel 3.6 Struktur Tabel Kelas

NAMA KOLOM | TIPE UKURAN | KETERANGAN
DATA

id_kelas Int 2 Kunci utama
Kelas Varchar 10 -




b. Struktur tabel siswa

€.

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data siswa.
Tabel 3.7 Struktur Tabel Siswa
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NAMA KOLOM | TIPE DATA | UKURAN | KETERANGAN
id_siswa Int 11 Kunci utama
Nisn Varchar 10 -

nama_lengkap Varchar 30 -

Jk Char 1 Jenis kelamin (L/P)
tempat_lahir varchar 30 -

tanggal_lahir Date - -

id_kelas Int 2 Kelas siswa
Password varchar 15 -

Status Int 1 1=aktif, 2=tidak
id_admin Int 11 -

Struktur tabel mapel

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data mata pelajaran.
Tabel 3.8 Struktur Tabel Mapel

NAMA KOLOM | TIPE DATA UKURAN | KETERANGAN
id_mapel Int 2 Kunci utama
Mapel varchar 50 -

Struktur tabel guru

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data guru.

Tabel 3.9 Struktur Tabel Guru

NAMA KOLOM | TIPE DATA UKURAN | KETERANGAN
id_guru int 11 Kunci utama
Nip varchar 16 -
nama_lengkap varchar 30 -
Password varchar 15 -
Status int 1 1=aktif, 2=tidak
id_admin int 11 -

Struktur tabel ujian

Tabel ini digunakan untuk data ujian seperti nama ujian, mata pelajaran

dan kelas ujian.
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Tabel 3.10 Struktur Tabel Ujian

NAMA KOLOM | TIPE UKURAN | KETERANGAN
DATA

id_ujian Int 11 Kunci utama
nama_ujian Varchar 100 -

id_kelas Int 2 -

id_mapel Int 2 -

id_guru Int 11 -

Status Int 1 1=aktif, 2=tidak
Tanggal Datetime - -

f.

Struktur tabel soal ujian

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data soal dalam setiap ujian.
Tabel 3.11 Struktur Tabel Soal Ujian

NAMA KOLOM TIPE DATA UKURAN | KETERANGAN
id_ujian_soal Int 11 Kunci utama
id_ujian Int 11 -

Soal Varchar 255 -

Jawaban Varchar 255 Kunci jawaban
Tanggal Datetime - -

g. Struktur tabel siswa ujian

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data siswa saat ujian.
Tabel 3.12 Struktur Tabel Siswa Ujian

NAMA KOLOM | TIPE UKURAN | KETERANGAN
DATA

id_siswa_ujian Int 11 Kunci utama

id_siswa Int 11 -

id_ujian Int 11 -

Mulai Datetime - Waktu mulai ujian

Selesai Datetime - Waktu selesai ujian

Status Int 1 1=selesai, O=belum

h. Struktur tabel jawaban siswa

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data jawaban siswa untuk setiap

soal.

Tabel 3.13 Struktur Tabel Jawaban Siswa
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NAMA KOLOM TIPE UKURAN | KETERANGAN
DATA

id_siswa_ujian _jawaban | Int 11 Kunci utama

id_siswa_ujian int 11 -

id_soal Int 11 -

Jawaban Varchar 255 -

Prosentase double i Prosentase

kesamaan

Struktur tabel hasil ujian

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data hasil nilai ujian siswa.
Tabel 3.14 Struktur Tabel Hasil Ujian

NAMA KOLOM TIPE DATA | UKURAN | KETERANGAN
id_siswa_ujian_hasil | int 11 Kunci utama
id_siswa_ujian int 11 -

Nilai double - Hasil akhir

Struktur tabel kamus

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kamus kata dasar Bahasa

Indonesia yang nantinya digunakan pada saat stemming.

Tabel 3.15 Struktur Tabel Kamus

NAMA KOLOM | TIPE DATA | UKURAN | KETERANGAN
id_kamus Int 11 Kunci utama
Kata varchar 70 Kata dasar

Tipe varchar 25 Tipe kata dasar

Struktur tabel admin
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data admin.
Tabel 3.16 Struktur Tabel Admin

NAMA TIPE UKURAN | KETERANGAN
KOLOM DATA

id_admin Int 11 Kunci utama
nama_lengkap varchar 30 -

Username varchar 20 -

Password varchar 15 -




4. Perancangan Antarmuka
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Perancangan antarmuka digunakan untuk mempermudah mendesain

halaman pada tahap implementasi.

a. Rancangan halaman admin

Berikut merupakan rancangan halaman pada sistem admin.

1) Rancangan halaman login

Halaman ini ditampilkan pertama kali ketika admin mengakses

halaman admin untuk verifikasi dan keamanan sistem, halaman ini

juga digunakan oleh guru untuk login.

Login Sistem (Guru | Admin)
Sistem Koreksi Jawaban Essay

Username

Password

caturmulyawan

3k 3k 3k kK sk okk

Gambar 3.7 Rancangan halaman login

2) Rancangan halaman data siswa

Halaman ini digunakan admin untuk melihat, menambah,

merubah dan menghapus data siswa.

Koreksi Jawaban Essay | SMA Negeri 1 Magelang Admin : Catur Mulya | Logout

Data Siswa | Data Guru | Pengaturan

Data Siswa

Nama Lengkap I:l Kelas V

Jenis Kelamin V Status V

Tempat Lahir |:|

_simpan |
oos [im1 g
No NISN Nama Lengkap JK Tempat, Tgl Lahir Status TJambah

Ubah  Hapus
Ubab  Hapus
Ubah  Hapus

Gambar 3.8 Rancangan halaman data siswa



3) Rancangan halaman data guru
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Halaman ini digunakan admin untuk melihat, menambah,

merubah dan menghapus data guru.

Data Siswa | Data Guru | Pengaturan

Data Guru

TR v

No NIP Nama Lengkap Status JTambab
Ubab  Hapus
Ubab  Hapus
Ubah Hapus

Gambar 3.9 Rancangan halaman data guru

4) Rancangan halaman data admin

Halaman

ini

untuk melihat,

menghapus data admin.

Data Siswa | Data Guru | Pengaturan

Data Admin

Nama Lengkap |:|

Password

Ulangi Password

[ simpan |
No Nama Lengkap Username Jambah

Ubab  Hapus
Ubab  Hapus
Ubab  Hapus

5) Rancangan halaman data kelas

admin.

Gambar 3.10 Rancangan halaman data admin

menambah, merubah dan

Halaman ini digunakan untuk mengelola data kelas oleh
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Data Siswa | Data Guru | Pengaturan

Data Kelas

No Kelas Tambah

Ubab  Hapus
Ubab  Hapus

Gambar 3.11 Rancangan halaman data kelas

6) Rancangan halaman data mata pelajaran

Halaman ini digunakan untuk mengelola data mata
pelajaran.

Data Siswa | Data Guru | Pengaturan

Data Mata Pelajaran

No Mata Pelajaran Tambab

Ubab  Hapus
Ubab  Hapus

Gambar 3.12 Rancangan halaman data mata pelajaran

b. Rancangan halaman guru
Berikut merupakan rancangan halaman pada guru.
1) Rancangan halaman data ujian
Halaman ini dapat digunakan oleh guru untuk mengelola data

ujian (menambah, merubah maupun menghapus dan mengaktifkan
atau menonaktifkan ujian.



Data Ujian | Data Soal Ujian | Hasil Ujian

Data Ujian

Nama Ujian I:l

TR -

Mata Pelajaran

Status I v

[ simpan |
No Nama Ujian Kelas Mata Pelajaran Status Jambah

Ubab  Hapus
Ubah  Hapus
Ubah  Hapus

Gambar 3.13 Rancangan halaman data ujian

2) Rancangan halaman data soal ujian
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Halaman ini digunakan guru untuk mengelola data soal

untuk setiap ujian dan memasukkan kunci jawabannya.

Data Ujian | Data Soal Ujian | Hasil Ujian

Data Soal Ujian

Nama Ujian Ujian Yang dipilih

Soal | |

KunciJawaban | |

Pilih Ujian | Nama Ujian n | Kata Pencarian | _
No Soal Kunci Jawaban Tambah
Ubab  Hapus
Ubab  Hapus

Gambar 3.14 Rancangan halaman data soal ujian

3) Rancangan halaman data hasil ujian

Halaman ini digunakan untuk melihat data nilai hasil ujian

untuk semua siswa yang mengikuti ujian.
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Data Ujian | Data Soal Ujian | Hasil Ujian

Data Hasil Ujian

Pilih Ujian | Nama Ujian n | Kata Pencarian | _

No NISN Nama Lengkap Kelas Nilai

Defail  Hapus

Gambar 3.15 Rancangan halaman data hasil ujian

4) Rancangan halaman data detail ujian

Halaman ini untuk melihat data detail jawaban siswa untuk
setiap ujian siswa.

Data Ujian | Data Soal Ujian | Hasil Ujian
Data Hasil Ujian | Detail
Nama Ujian : Ujian Bhs Indo 1
Kelas :Kelas 1
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
NISN : 1300000221
Nama Siswa : Mulyawan
No Soal Kunci Jawaban Jawaban Pros entase Kesamaan
| Kembali |

Gambar 3.16 Rancangan halaman data detail ujian

¢. Rancangan halaman siswa

Berikut merupakan rancangan halaman untuk siswa.
1) Rancangan halaman awal

Halaman ini ditampilkan sebelum siswa melakukan login.



Data Ujian |

Hasil Ujian

Login Siswa Aplikasi Ujian Essay

NISN

Selamat data di aplikasi ujian essay, pada saat ujian Anda akan dihadapkan pada beberapa
Pertanyaan yang akan ditampilkan 1 per satu, disediakan kotak untuk menuliskan jawaban
Anda, huruf besar atau kecil tidak akan mempengaruhi jawaban Anda, penilaian sangan
berpengarus pada penggunakan Bahasa Indonesia yang sesuai dengan EYD, silahkan gunakan

penulisan sesuai Bahasa Indonesia yang baik dan benar.

Gambar 3.17 Rancangan halaman awal

2) Rancangan halaman pilih data ujian

oleh siswa yang kemudian dapat dipilih untuk melakukan ujian.

Data Ujian | Hasil Ujian
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Halaman ini menampilkan daftar ujian yang dapat diikuti

Data Siswa Pilih Data Ujian
1300000321 L. .
No Nama Ujian Kelas Mata Pelajaran
Mulyawan
Ganti Password
Logout

3) Rancangan halaman detail ujian

Gambar 3.18 Rancangan halaman pilih data ujian

Halaman ini menampilakan data detail ujian setelah siswa

memilih ujian.
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Data Ujian | Hasil Ujian

Data Ujian - Mulai

Data Siswa
1300000321 Nama Ujian : Ujian Bhs Indo 1
Mulyawan Kelas : Kelas 1
Ganti Password Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Logout Guru Pembuat : Ujian Bhs Indo 1
Jumlah Soal :5
Waktu : 60 Menit

Gambar 3.19 Rancangan halaman detail ujian

4) Rancangan halaman ujian
Halaman ini digunakan untuk melakukan ujian bagi siswa.

Data Ujian | Hasil Ujian

Data Siswa Ujian (Nama Ujian) Kelas 1 | Bahasa Indonesia | 5 Soal
1300000321 Soal1

Mulyawan Pertanyaan :

Ganti Password Isi pertanyaan disini

Logout

Jawaban Anda

Timer Tuliskan jawaban disini

Waktu

Pengerjaan

Gambar 3.20 Rancangan halaman ujian

5) Rancangan halaman hasil ujian
Halaman ini digunakan untuk menampilkan hasil nilai ujian

bagi siswa.



Nilai Hasil Ujian

Data Siswa

1300000321 . N has
No Nama Ujian Kelas Mata Pelajaran Nilai
Mulyawan

Gantj Password
Logout

Gambar 3.21 Rancangan halaman hasil ujian



BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil pegujian, implementasi serta pembahasan mengenai
sistem koreksi jawaban essay menggunakan algoritma Nazief & Adriani dan
metode Cosine Similarity yang diterapkan pada sistem koreksi jawaban
essay yang dilakukan di SMAN 1 kota magelang sistem koreksi ini
memiliki tingkat koreksi kesamaan yang baik, kesamaan kata jawaban siswa
dengan kunci jawaban memiliki deteksi kemiripan yang baik yaitu dengan
nilai rata-rata kemiripan sebesar 94,291%.

B. Saran

Pengembangan sistem koreksi jawaban esaay ini diharapkan mampu
memberikan manfaat bagi guru dalam mengoreksi jawaban essay. Proses
update pada kamus perlu dilakukan secara berkala untuk memelihara
keakuratan sistem. Adapun saran untuk pengembangan selanjutnya adalah
1. perlu adanya inovasi pengembangan sistem koreksi ini agar sistem

koreksi dapat membaca angka, tanda baca dan gambar.
2. Diharapkan sistem yang akan di kembangkan dapat mendeteksi sinonim
kata.

3. Diharapkan sistem yang akan di kembangkan dapat mendeteksi negasi.
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