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ABSTRAK 

 

SISTEM INFORMASI MONITORING MAHASISWA PENERIMA 

BEASISWA BERBASIS WEBSITE (STUDI KASUS UNIVERSITAS 

MUHAMMADIYAH MAGELANG) 

 

Nama   : Putro Adi Pitono 

Pembimbing  :1. Andi Widiyanto, M.Kom. 

2 Ardhin Primadewi, S.Si., M.TI. 

 

Dewimenges adalah salah satu usaha yang bergerak di bidang jasa penyewaan yang 

terletak di Ds. Sutopati, Kajoran Kab. Magelang. Dewimenges menawarkan jasa 

penyewaan berbagai macam produk-produk seperti tenda, kursi, dekorasi, baju 

pengantin dan sound system dengan berbagai macam model. Transaksi 

konvensional tetap relevan digunakan di skala micro apabila skala macro 

diterapkan transaksi ini akan menghambat pekerjaan karena banyak transaksi yang 

harus diproses, mulai dari persetujuan penjual dan pembeli hingga penyerahan 

barang maupun pengembalian barang. Dengan adanya permasalahan tersebut, maka 

diterapkan metode payment gateway midtrans. Transaksi tanpa menggunakan uang 

tunai atau biasa disebut E-payment merupakan pembayaran elektronik melalui 

koneksi internet yang menjadi jembatan proses pembayaran dari website penjual ke 

sistem pihak ketiga dengan sebuah sistem yang memproses, meverifikasi, dan 

menerima atau menolak transaksi kartu kredit atas nama merchant. Customers 

dapat melakukan transaksi pembayaran melalui bank transfer, gopay, dan 

indomaret. Dengan adanya sistem pembayaran midtrans pada wedding organizer 

dewimengges, alur pembayaran dapat berjalan lebih mudah dan terdata dengan 

baik. Midtrans menyediakan kemudahan untuk rekonsiliasi dimana tidak perlu lagi 

cek pembayaran dan buat laporan keuangan secara manual. Dari perhitungan skala 

likert, menunjukkan tingkat satisfication sebesar 82% yang artinya sistem yang 

telah dibuat dapat membantu tugas dan mudah dipelajari serta dimengeti oleh 

pengguna sistem. 

 

Kata kunci: Midtrans, Payment Gateway, Wedding Organizer 
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ABSTRACT 

APPLICATION OF RENTAL WEDDING RENTAL DEWIMENGGES 

WEDDING ORGANIZER MAGELANG 

 

By   : Putro Adi Pitono 

Supervisor  :1. Andi Widiyanto, M.Kom. 

2. Ardhin Primadewi, S.Si., M.TI. 

 

Dewimenges is one of the businesses engaged in rental services located in Ds. 

Sutopati, Kajoran Kab. Magelang. Dewimenges offers rental services for various 

models tents, chairs, decorations, wedding dresses and sound system. Conventional 

transactions are still relevant to be used on a micro scale. If it is macro scale 

however, this transaction will hamper the work because the are many transactions 

must be processed, starting from the agreement of the seller and buyer, the delivery 

of goods and the return of goods. To save these problems, the Midtrans payment 

gateway method is applied. Transactions without using cash or commonly called 

E-payment are electronic payments through an internet using connection that 

bridge the payment process from the seller's website to a third party system with a 

system that processes, verifies, and accepts or rejects credit card transactions on 

behalf of the merchant. Customers can make payment transactions via bank 

transfer, gopay and indomaret. With the midtrans payment system at Dewimengges 

Wedding Organizer, payment flow can run more easily and be well recorded. 

Midtrans provides facilities for reconciliation where there is no need to check 

payments and create financial reports manually. From the Likert scale calculation, 

it shows a satisfication rate of 82% which means that the system that has been made 

can help the task and is easy to learn and understand by the system user. 

 

Keywords: Midtrans, Payment Gateway, Wedding Organizer 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Penyewaan merupakan suatu jenis pelayanan jasa dengan proses 

kegiatan penyewaan mulai dari pemberian informasi penyewaan menggunakan 

media promosi seperti pamflet, brosur, website, iklan dan lainnya sebagai cara 

untuk mendapatkan konsumen. Pada jaman sekarang ini, perusahaan dituntut 

untuk dapat menyediakan pelayanan yang lebih optimal dengan pemanfaatan 

teknologi informasi berupa system informasi penyewaan agar perusahaan bisa 

lebih produktif.(Wijaya 2015) 

Dewimenges adalah salah satu usaha yang bergerak di bidang jasa 

penyewaan yang terletak di Ds. Sutopati RT/RW. 01/02 Kajoran    

Kab.Magelang. Dewimenges menawarkan jasa penyewaan berbagai macam 

produk-produk seperti tenda, kursi, dekorasi, baju pengantin dan sound system 

dengan berbagai macam model. Dewimenges menyewakan 5 peralatan pesta 

tersebut untuk keperluan berbagai acara pernikahan. 

Menurut Ika Susanti pemilik Wedding Organizer (WO) Dewimenges, 

permasalahan yang ada saat ini adalah pencatatan ketersediaan barang yang 

belum terorganisir dengan baik. Ketika barang sudah disewa otomatis stok 

barang yang disewa sudah tidak ada di gudang  walaupun penyewa belum 

melunasi biaya administrasi, menyebabkan penyewa lain harus menunggu 

barang kembali supaya bisa disewa. Ketika penyewa ingin membatalkan 

penyewaan barang, penyewa harus mengubungi admin. 

Dengan adanya permasalahan tersebut akan membangun aplikasi 

penyewaan alat pesta pernikahan berbasis web reponsif, diharapkan dengan 

dibangunnya aplikasi penyewaan alat pesta pernikahan berbasis web responsif 

ini  yang dapat secara otomatis membatalkan transaksi penyewaan, ketika 

sudah jatuh tempo pelunasan administrasi pembayaran yang tertera pada 

website  serta dapat mempermudah proses penyewaan alat pesta pernikahan 

dan transaksi pembayaran di Wedding Organizer Dewimengges. 
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Pada  sistem ini diharapkan mampu memberikan informasi tentang 

data persewaan kepada calon penyewa.Aplikasi yang terorganisir dan jelas 

sangatlah penting dalam dunia bisnis, terutama dalam bisnis dibidang 

persewaan. Untuk itu penulis bermaksud untuk membuat aplikasi dalam 

wedding organizer untuk memberi kemudahan dalam administrasi persewaan 

alat pesta wedding organizer dalam penyusunan jadwal sewa alat pesta, 

memberikan informasi barang rusak dan hilang dengan cepat dan tepat, 

sehingga diambil judul penelitian : 

“Aplikasi Penyewaan Alat Pesta Pernikahan Wedding Organizer 

Dewimenges” 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, dapat disusun rumusan 

masalah yaitu, Bagaimana membangun Aplikasi untuk mengelola persewaan 

perlengkapan pesta  pernikahan. 

C. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penulisan  penelitian  ini adalah untuk membangun 

suatu aplikasi penyewaan peralatan pesta pernikahan. 

D. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah: 

1. Aplikasi ini sebagai salah satu solusi menghadapi persaingan     dunia 

bisnis dalam bidang persewaan peralatan pesta pernikahan terutama 

melalui dunia internet. 

2. Masyarakat dapat memperoleh  informasi secara cepat, tepat dan akurat 

tanpa harus datang ke perusahaan  sehingga layanan yang didapatkan 

oleh konsumen memuaskan. 

3. Membantu admin untuk mengatur ketersediaan barang yang ada di 

Dewimengges Wedding. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

A. Penelitian Relevan 

1. Penelitian yang dilakukan oleh Candra (2018)  yang berjudul “Aplikasi 

Pemesan dan Penyewaan Tenda Berbasis Online Pada Haikel Tenda 

Banjarmasin”. Hasil dari penelitian tersebut adalah Haikel Tenda 

Banjarmasin sebelumnya masih menggunakan media buku dalam hal 

menyampaikan laporan hasil transaksi, akan tetapi penerapannya masih 

bersifat manual. Sehingga sistem informasi ini akan dikembangkan secara 

komputerisasi serta lebih modern dengan media online , agar dapat 

mempermudah admin untuk melaporkan kepada pemilik data transaksi 

harian, bulanan, dan tahunan serta barang yang banyak diminati oleh 

pelanggan. 

2. Penelitian yang dilakukan oleh Dewi (2015) yang berjudul “Rancang 

Bangun Sistem Informasi Persewaan Alat-Alat Pesta Menggunakan 

Metode Prototype” Hasil dari penelitian tersebut adalah transaksi 

peminjaman yang dilakukan secara manual sering menyebabkan hilangnya 

data transaksi. Selain itu, banyak pelanggan yang masih awam belum 

mengerti dengan alat pesta yang akan dipinjam untuk sebuah acara dan 

terkadang pelanggan kesulitan untuk memperkirakan biaya pengeluaran 

untuk menyewa alat pesta berdasarkan undangan yang akan hadir. Oleh 

karena itu, penulis mencoba merancang sistem informasi persewaan alat-

alat pesta berbasis web yang dapat memudahkan bagi para konsumen 

untuk mendapatkan informasi, melakukan proses peminjaman, juga untuk 

mendukung manajemen kinerja perusahaan Griya Paes Bu Is dalam 

memperoleh informasi tentang data pelanggan, alat dan mempercepat 

proses transaksi peminjaman. Model pengembangan aplikasi yang 

digunakan adalah model prototype sedangkan untuk desain sistem 

menggunakan UML yang meliputi use case diagram, dan activity diagram.   

3. Penelitian yang dilakukan oleh Dedy & Dessy (2016)  yang berjudul 

“Rancang Bangun Sistem Informasi Peralatan Pernikahan Berbasis Web”. 
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Hasil dari penelitian tersebut adalah metode yang digunakan dalam 

menyelesaikan sistem informasi ini adalah metode Research and 

Development (R&D) langkah pertama yang dilakukan penulis adalah 

mengumpulkan literatur baik dari buku teks, majalah maupun internet 

tentang segala bentuk informasi yang dibutuhkan dalam pembuatan 

Rancang Bangun Sistem Informasi Peralatan Pernikahan Berbasis Web 

kemudian menerapkannya dalam pembuatan Sistem Informasi. Hasil 

penelitian ini adalah sebuah Sistem Informasi Berbasis Web yang dapat 

membantu atau mempermudah perusahaan dalam mengembangkan bisnis 

pada ruang lingkup yang lebih luas. Selain itu konsumen dapat 

memperoleh informasi dan pemesanan tentang peralatan pernikahan dalam 

web.  

4. Penelitian yang dilakukan oleh Febriyanto, Rahardja, and Alnabawi 

(2018) yang berjudul “Penerapan Midtrans sebagai Sistem Verifikasi 

Pembayaran pada Website iPanda”. Hasil dari penelitian tersebut adalah  

pada website penjualan hosting dan domain iPanda, pembayaran adalah 

hal yang sangat penting dalam menunjang kegiatan transaksi penjualan 

hosting serta domain. Terdapat 2 (dua) permasalahan dalam penelitian ini 

diantaranya transaksi yang berjalan saat ini masih menggunakan uang 

tunai atau konvensional serta laporan yang belum terdata dengan baik. 

Namun, sistem pembayaran pada iPanda yang berjalan pada Perguruan 

Tinggi tidak mudah dan fleksibel, selain itu untuk pendataan transaksi 

masih semi komputerisasi. Sehingga cara ini tidak efisien karena 

menyulitkan pembeli dalam melakukan pembayaran serta pendataan 

pembelian dapat tidak sesuai. Dalam menyelesaikan masalah tersebut, 

peneliti menggunakan payment gateway Midtrans. Dengan menggunakan 

metode SWOT, penelitian payment gateway pada e-commerce dan 5 

(lima) studi pustaka peneliti dapat mengatasi persoalan tersebut. Peneliti 

mengharapkan dari penelitian tersebut dengan adanya sistem pembayaran 

dengan payment gateway berbasis Midtrans bagi website penjualan 

hosting dan domain iPanda dapat menjadikan sistem pembayaran yang 

lebih mudah, efisien dan terdokumentasikan dengan baik. Serta 
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kemudahan bagi mahasiswa, dosen dan pihak lain dalam melakukan 

proses transaksi hosting dan domain. 

Dari empat penelitian tersebut, dapat diambil kesimpulan bahwa 

penelitian tersebut membahas kasus sejenis khusus pada Wedding 

Organizer Dewimengges. Kasus sejenis yang dimaksud adalah sama-sama 

untuk memudahkan penyewaan alat-alat pesta pernikahan dengan 

memanfaatkan aplikasi web. Perbedaan antara penelitian relevan diatas 

dengan penelitian yang akan dibangun adalah mampu mengintegrasikan 

antara bagian admin dengan bagian gudang. Bagian admin akan 

mengirimkan pemberitahuan kepada bagian gudang terkait barang yang 

disewa oleh penyewa. 

B. Penjelasan Teoritis Masing-Masing Variabel 

1. Penyewaan 

Penyewaan adalah pemakaian sesuatu dengan membayar uang sewa, 

uang yang dibayarkan karena memakai atau meminjamkan sesuatu, yang 

boleh dipakai dengan membayar uang dengan uang. Sedangkan pengertian 

penyewaan adalah proses, cara, pembuatan menyewa atau menyewakan. 

Wijaya (2015) 

2. Wedding Organizer  

Wedding Organizer adalah suatu jasa yang berfungsi secara pribadi 

membantu calon pengantin dan keluarga dalam perencanaan dan supervisi 

pelaksanaan rangkaian acara pesta pernikahan sesuai dengan jadwal dan 

budget yang telah ditetapkan. Rosyadi and Sari (2018). 

3. Website 

Website merupakan lokasi yang akan digunakan untuk 

mengumpulkan file-file halaman web. File-file dokumen web tersebut 

terdiri dari gambar, script CSS, audio dan sebagainya. Dengan banyaknya 

filefile tersebut, maka terbentuk suatu website. Rosyadi and Sari (2018) 

4. PHP (Hypertext Preprocessor) 

PHP adalah akronim dari Hypertext Preprocessor, yaitu suatu 

bahasa pemograman berbasiskan kode-kode (script) yang digunakan untuk 
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mengolah suatu data dan mengirimkannya kembali ke web browser menjadi 

kode HTML. Wijaya (2015) 

5. XAMPP 

XAMPP adalah sebuah perangkat lunak (software) bebas yang 

mendukung berbagai macam sistem operasi yang merupakan gabungan dari 

beberapa program. XAMPP dibuat oleh Tim Proyek Apache Friends yang 

berkolaborasi di dalamnya ada Tim Inti (Core Team), Tim Pengembang 

(Development Team) dan Tim Pendukung (Support Team). 

6. Mysql 

MySQL adalah salah satu jenis database server sangat terkenal. 

Kepopulerannya disebabkan MySQL menggunakan SQL sebegai bahasa 

dasar untuk mengakses databasenya . selain itu MySQL bersifat gratis pada 

berbagai platform. MySQL juga termasuk jenis RDBMS ( Relation 

Database Management System ). 

7. UML (Unified Modelling Language) 

UML adalah pemodelan bahasa visual yang berorientasi pada 

pemrograman OOP. UML diadaptasi dari Object Management Group 

(OMG) sebagai standar bahasa pemodelan pada 1997 (Siau 2010). Sebagai 

pemodelan bahasa visual, UML menggunakan gambar yang 

menganalogikan seperti di kehidupan nyata yang didominasi oleh obyek dan 

digambarkan dalam simbol yang cukup spesifik. Dengan  menggunakan  

UML  diharapkan pengembangan  piranti  lunak  dapat  memenuhi semua 

kebutuhan pengguna dengan lengkap dan tepat,  termasuk  faktor-faktor  

seperti  scalability, robustnees,  security,  dan  sebagainya untuk melakukan 

pemodelan sistem / perangkat lunak secara  visual. Sulistyorini (2009). 

a. Use Case Diagram 

Use Case menjadi gambaran yang bagus untuk menjelaskan konteks 

dari sebuah sistem sehingga terlihat jelas batasan dari sistem. Ada 2 

elemen penting yang harus digambarkan, yaitu aktor dan Use Case. 

Aktor adalah segala sesuatu yang berinteraksi langsung dengan sistem, 

bisa merupakan orang (yang ditunjukkan dengan perannya dan bukan 

namanya/personilnya) atau sistem komputer yang lain. Aktor dinotasikan 
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dengan simbol gambar orang-orangan (stick-man) dengan nama kata 

benda di bagian bawah yang menyatakan peran/sistem. Aktor bisa 

bersifat primer, yaitu yang menginisiasi berjalannya sebuah Use Case, 

atau sekunder, yaitu yang membantu berjalannya sebuah Use Case 

(Kurniawan 2018). 

 

Gambar 2. 1 Keterangan Use Case 

b. Activity Diagram 

Activity Diagram adalah diagram flowchart untuk menunjukkan 

aliran kendali satu aktifitas ke aktifitas lainnya secara berurutan. 

Kegunaan diagram ini adalah untuk memodelkan workflow atau jalur 

kerja, memodelkan operasi, bagaimana objek-objek bekerja, aksi-aksi 

dan pengaruh terhadap objek. Namun diagram Urutan UML 

menggambarkan cara di mana objek yang berbeda berinteraksi satu sama 

lain, urutan pesan yang lewat di antara objek yang berbeda (Rinaldi 

2019). 
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Gambar 2. 2 Keterangan Activity 

c. Sequence Diagram 

Sequence diagram adalah suatu diagram yang 

memperlihatkan/menampilkan interaksi-interaksiantar objek di dalam 

sistem yang disusun pada sebuah urutan atau rangkaian waktu. Interaksi 

antar objek tersebut termasuk pengguna, display, dan sebagainya berupa 

pesan/message (Simaremare dkk., 2013). 

 

 

 

 

 

 

  

Gambar 2. 3 Keterangan Sequence 
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d. Class Diagram 

Class diagram menggambarkan struktur statis dari kelas dalam 

sistem anda dan menggambarkan atribut, operasi dan hubungan antara 

kelas. Class diagram membantu dalam memvisualisasikan struktur kelas-

kelas dari suatu sistem dan merupakan tipe diagram yang paling banyak 

dipakai. Selama tahap desain, class diagram berperan dalam menangkap 

struktur dari semua kelas yang membentuk arsitektur sistem yang dibuat 

(Havilludin 2011). 

 

Gambar 2. 4 Keterangan Class 

C. Landasan Teori 

  Berdasarkan dari uraian diatas sistem yang akan dibangun adalah 

berbasis web, dimana website ini dapat menampilkan pemesanan online 

dengan harga dan spesifikasinya. Dengan adanya penyewaan peralatan 

pernikahan secara online ini penyewa dapat melakukan proses penyewaan 

seperti yang nyatanya. Setelah selesai melakukan pengaturan pada barang yang 

akan disewa, penyewa dapat langsung melakukan pembayaran atas barang 

yang disewa sesuai dengan cara pembayaran yang telah ditetapkan. Penyewa 
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juga dapat membatalkan penyewaan melalui website, tidak perlu menghubungi 

admin. Barang akan dikirimkan setelah penyewa melunasi tagihan yang sudah 

tertera di web. 
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BAB VI 

PENUTUP 

Bab ini adalah bab penutup yang berisi kesimpulan setelah dilakukannya 

analisis, implementasi dan pengujian sistem, yang berisi saran-saran guna 

pengembangan selanjutnya.   

A. Kesimpulan  

Dari pembahasan yang sudah diuraikan maka dapat disimpilkan sebagai 

berikut :   

1. Sistem penyewaan alat pernikahan yang dikembangkan dapat membantu 

customers penyewaan alat pernikahan dalam melakukan transaksi 

pemesanan sewa alat pernikahan. Selain itu sistem ini juga mempermudah 

pencatatan dan pengolahan data pemesanan.  

2.  Sistem dapat menampilkan laporan penyewaan alat dalam bentuk grafik 

yang dapat digunakan sebagai acuan untuk menambah jumlah stok alat yang 

paling sering disewa dan mengurangi jumlah stok alat yang jarang disewa. 

3.  Sistem penyewaan ini dapat membantu customers dalam melakukan 

pembayaran. Metode pembayaran yang disediakan yaitu: Transfer Bank, 

Gopay, dan Indomaret. Kebanyakan customers lebih memilih pembayaran 

melalui transfer bank. Setelah melakukan test kecepatan  respon 

menggunakan postman dapat disimpulkan respon tercepat adalah 

pembayaran melalui indomaret. Chanel Payment yang sering digunakan 

adalah melalui transfer bank. 

B. Saran  

Berikut saran yang dapat digunakan sebagai dasar dan masukan guna    

pengembangan sistem yang lebih baik :  

1. Diharapkan dalam output laporan juga dapat menampilkan saran alat yang 

perlu ditambah dan dikurangi jumlah stoknya berdasarkan data 

peminjaman.  

2.  Alat yang dapat disewa adalah alat yang berstatus tersedia, diharapkan 

penyewaan alat dapat dilakukan ketika status alat dibooking atau disewa.  
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