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ABSTRAK 
 

SISTEM INFORMASI PENJUALAN BIBIT TANAMAN BERBASIS WEB 

MENGGUNAKAN QRCODE DI TOKO LANA SUMBERAN SALAMAN  

 

Nama  : Galih Sapnado 

Pembimbing : 1. Nuryanto, ST., M. Kom dan   

     2. Nugroho Agung Prabowo, ST., M. Kom 

 

Toko bibit Lana Usaha merupakan tempat penjualan berbagai macam varian jenis 

bibit unggul. Lebih dari 50 varietas dikelola diatas 6 hektar tanah. Namun 

Penyampaian informasi jenis bibit di toko Lana masih tergolong manual dan tidak 

ada media lain untuk membantu menyampaikan informasi setiap bibit yang dijual. 

Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah pelayanan kepada konsumen. dengan 

menggunakan sistem informasi berbasis website dan dapat menyajikan detail 

informasi jenis bibit maka pencarian informasi jenis bibit menjadi lebih mudah. 

Sistem ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database 

MySQL. Serta dilengkapi menggunakan Qrcode sebagai media pencarian 

informasi. 

 

Kata Kunci : website, sistem informasi, qrcode 
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ABSTRACT 
 

THE INFORMATION SYSTEM OF SEED PLANTS SALE BASED ON 

WEBSITE USING QR CODE AT LANA'S STORE SUMBERAN 

SALAMAN  

Name  : Galih Sapnado 

Suppervisor : 1. Nuryanto, ST., M. Kom dan   

     2. Nugroho Agung Prabowo, ST., M. Kom 

 
Lana Usaha seed shop is a place for selling various types of superior seeds. More 

than 50 varieties are managed on 6 hectares of land. However, the explanation on 

seed types in Lana's shop is still conducted manually and there is no other media 

to help convey information on each seed sold. This research aims to facilitate the  

service to consumers. By using a web-based information system, it can provide 

detailed information on seed types to ease the information search an seed types. 

This system is designed using the PHP programming language and MySQL 

database. It is equipped with QRcode as information retrieval media. 

 

 

Keyword : website, information system, qrcode 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Permasalahan 

Bibit tanaman bermutu merupakan salah satu faktor produksi dari 

suatu industri hutan tanaman. Bibit bermutu dengan harga murah sangat 

menentukan keberhasilan dan keuntungan suatu usaha penanaman hutan 

(Herdiana et al., 2008). Toko bibit Lana merupakan sebuah toko yang 

bergerak di bidang  pembibitan yang memiliki lebih dari 50 variasi bibit. 

Toko bibit ini berlokasi di jalan magelang purworejo KM 14 Kecamatan 

Salaman Kabupaten Magelang. Toko Bibit Lana berada di kawasan rest 

area, sehingga memungkinkan pengunjung datang langsung ke tempat 

tersebut. 

Toko bibit lana memiliki beberapa karyawan yang bertugas sebagai 

kasir dan karyawan kebun. Karyawan kasir hanya fokus pada proses 

transaksi bibit lana, sedangkan untuk penjelasan setiap bibit dijelaskan oleh 

karyawan kebun. Namun pada hal ini, karyawan kebun tidak selalu stand by 

di tempat penjualan bibit. Penyampaian informasi jenis bibit di toko Lana 

masih tergolong manual dan tidak ada media lain untuk membantu 

menyampaikan informasi setiap bibit yang dijual (Septiama R et al., 2009). 

Dengan begitu, konsumen yang datang ke toko tidak dapat mengetahui 

informasi mengenai bibit tersebut secara langsung. 

Pesatnya perkembangan teknologi, memungkinkan pengelolaan 

data pada toko bibit menjadi lebih mudah dan efisien. Sistem informasi 

menggunakan QRcode dapat meningkatkan pelayanan bagi pembeli 

pembeli (Herdiana et al., 2008). Dalam hal ini peran teknologi QRcode 

diperlukan untuk mempermudah pelanggan dalam memperoleh informasi 

jenis bibit tanpa perlu mencari dan bertanya pada karyawan.  

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis akan membangun sistem 

informasi yang diharapkan dapat mengatasi permasalahan ini, sistem 

informasi tersebut menggunakan teknologi QRcode (Astuti, 2013). Suatu  

sistem  adalah  suatu  jaringan  kerja  dari  prosedur-prosedur  yang saling  

berhubungan,  berkumpul  bersama-sama  untuk  melakukan  suatu kegiatan  
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atau  untuk  menyelesaikan  suatu  sasaran  tertentu(Nita Yuli et al., 2014). 

Sedangkan  sistem  informasi  adalah  kombinasi antara  prosedur  kerja,  

informasi,  orang,  dan  teknologi  informasi  yang diorganisasikan  untuk  

mencapai  tujuan  dalam  sebuah  organisasi (Yuli Rusmana et al., 2014). 

Program ini di rancang untuk mempermudah konsumen untuk mengetahui 

informasi bibit. 

B. Rumusan Masalah 

Bagaimana merancang sistem informasi bibit di toko Lana berbasis web 

menggunakan QRcode? 

C. Tujuan Penelitian 

Membuat sistem informasi dengan menggunakan QRcode berbasis web 

agar mempermudah konsumen mencari informasi. 

D. Manfaat Penelitian 

1. Mempermudah konsumen dalam mengetahui informasi tentang produk. 

2. Mempermudah karyawan dalam proses transaksi. 
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BAB II   

TINJAUAN PUSTAKA 

A. Penelitian Relevan 

1. Penelitian yang dilakukan oleh (Meimaharani & Laily, 2014) yang 

berjudul Perancangan E-Commerce Goody Bag Spunbond 

Menggunakan Qr Code Berbasis Web Responsif. Hasil dari penelitian 

tersebut menghasilkan website penjualan yang dapat memfasilitasi 

pelanggan agar lebih mudah dalam memperoleh barang khususnya goody 

bag dari vantacy shop ini. Dengan dilengkapi dashboard dari aplikasi ini 

atau halaman administrator, penjual dalam hal ini adalah vantacy shop 

lebih mudah dalam melakukan perekapan jumah penjualan yang ada. 

Selain itu penjual juga dapat update jumlah barang yang masih ada. 

Aplikasi ini akan dilengkapi dengan informasi yang dapat diakses dengan 

QR Code. Kesamaan dengan penelitian ini dengan penelitian yang akan 

di lakukan terletak pada penggunaan metode QRCode. 

2. Penelitian yang dilakukan oleh (Himawan et al., 2017) yang berjudul 

Analisa dan Perancangan Sistem Informasi Penjualan Online (E-

Commerce) pada CV Selaras Batik Menggunakan Analisis Deskriptif. 

Mengatakan bahwa E-Commerce merupakan salah satu kegiatan 

transaksi bisnis baik barang dan jasa yang dilakukan secara elektronik 

dengan menggunakan jaringan internet CV Selaras Batik menyadari 

bahwa peranan media website dapat digunakan untuk meningkatkan 

omset penjualan dan juga sebagai media sarana dalam memasarkan 

produk batik yang mereka miliki untuk menjangkau pasar yang lebih luas 

lagi serta dapat meminimalkan biaya-biaya operasional seperti biaya 

iklan dan juga biaya sewa toko secara fisik. Penulisan paper ini bertujuan 

untuk menganalisa pengaruh dari penggunaan media website online 

dalam hal ini adalah e-commerce dengan menggunakan pendekatan B2C 

(Business-toCustomer) dalam upaya meningkatkan transaksi penjualan 

batik pada CV Selaras Batik dan juga media penyampaian informasi baik 

pada para pelanggan dan masyarakat 
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umum dalam memperoleh informasi mengenai produk-produk batik 

yang dipasarkan oleh CV Selaras Batik. Pada penelitian ini terdapat 

persamaan yaitu menggunakan web sebagai media promosi.  

3. Penelitian yang dilakukan (Hidayat et al., 2017) yang berjudul 

Perancangan Sistem Informasi Penjualan Barang Handmade Berbasis 

Website Dengan Metode Waterfall. Hasil dari penelitian tersebut 

menghasilkan dengan adanya penjualan barang yang dilakukan secara 

online diharapkan dapat mempermudah transaksi jual-beli bagi penjual 

maupun pembeli karena lebih praktis dan efisien. Dengan sistem online, 

semua informasi bisa di akses dengan cepat dan jangkauan yang luas. 

Dapat di jadikan sebagai media promosi. Sistem informasi ini juga dapat 

memberikan kemudahan bagi perusahaan serta kemudahan dalam 

mengolah data dan pembuatan laporan. Pada penelitian ini terdapat 

kesamaan yaitu penjualan berbasis online. 

Dari ketiga penelitian tersebut dapat di ambil kesimpulan bahwa 

penggunaan sistem barcode dapat mempermudah pencarian informasi. 

Perbedaan antara penelitian ini dengan penelitian sebelumnya yaitu studi 

kasus penelitian di toko bibit Lana, fitur yang disediakan adalah info detail 

tentang bibit, sehingga mempermudah pelayan toko dalam menyelesaikan 

pekerjaannya. Yang ke dua adalah dapat digunakan untuk transaksi 

penjualan bibit secara online bagi calon pembeli yang tidak bisa mendatangi 

toko. 

B. Penjelasan Secara Teoritis Masing-Masing Variabel Penelitian 

1. Sistem Informasi 

Sistem Informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi yang 

mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung 

operasi, bersifat menejerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi 

dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang 

diperlukan (Raymond, 2001) dikutip dari (Hasanah, 2013) 
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2. Penjualan 

Penjualan adalah suatu sistem keseluruhan dari kegiatan usaha yang 

ditujukan untuk merencanakan, menentukan harga, mempromosikan dan 

mendistribusikan barang, jasa, ide kepada pasar sasaran agar dapat 

mencapai tujuan organisasi (Dharmmesta, 1989) dikutip dari (Hasanah, 

2013) 

3. Barcode 

Sebuah kode batang (barcode) adalah suatu kumpulan data optik 

yang menyimpan data dalam lebar (garis) dan spasi garis paralel (1D, 1 

dimensi). Simbol ini juga memiliki bentuk persegi, titik, heksagon dan 

bentuk geometri lainnya di dalam gambar yang disebut kode matriks (2D, 

2 dimensi). Penggunaan awal barcode adalah untuk mengotomatiskan 

sistem pemeriksaan di toko-toko swalayan dan menyebar ke berbagai 

kegunaan lain; yang secara umum disebut sebagai Auto ID Data Capture 

(AIDC). Sistem terbaru, seperti RFID, juga berkembang berusaha sejajar 

di pasaran AIDC, tapi kesederhanaan, universalitas dan harga rendah 

sistem barcode telah membatasi peran sistem sistem baru ini. (Nugroho 

& Azhari, 2011). 

4. QRCode 

Quick Response Code sering di sebut QR Code atau Kode QR 

adalah semacam simbol dua dimensi yang dikembangkan oleh Denso 

Wave yang merupakan anak perusahaandari Toyota sebuah perusahaan 

Jepang pada tahun 1994.QR Code biasanya berbentuk persegi putih kecil 

dengan bentuk geometris hitam, yang dapat dilihat di gambar 

2.2.Meskipun sekarang banyak yang telah berwarna dan digunakan 

sebagai brand produk.Informasi yang dikodekan dalam QR Code dapat 

berupa URL, nomor telepon, pesan SMS, V-Card, atau teks apapun 

(Ridwan et al., 2010).  
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C. Landasan teori 

Berdasarkan hasil analisis dari penelitian yang relevan yang telah di 

bahas dan rumusan masalah di atas maka di perlukan sistem informasi 

penjualan bibit menggunakan QR Code. Rancangan sistem informasi 

penjualan bibit menggunakan QR Code di perlukan agar mempermudah 

pembeli mencari informasi tentang bibit tersebut.  QR Code sendiri 

merupakan teknologi terbaru dari barcode, yaitu teknologi barcode yang 

mampu menyampaikan informasi dengan cepat dan mendapatkan respon 

yang cepat pula. Dengan adanya sistem ini pembeli dapat dengan mudah 

mengetahui informasi jenis bibit dengan cara memindai QRCode yang 

terdapat pada setiap jenis bibit. Jenis-jenis bibit di toko Lana dibagi menjadi 

beberapa kategori yaitu, bibit tanaman buah, bibit tanaman hias bunga, bibit 

tanaman hias daun, bibit tanaman sayuran, bibit tanaman pohon.  

Penggunaan QRCode dapat menghemat waktu apabila terjadi overload 

pelanggan. Sedangkan bagi karyawan dapat mempermudah pekerjaannya 

karena pembeli dapat mengetahui informasi jenis bibit yang di jual dari 

sistem ini. Pemindaian QRCode ini dapat dilakukan dengan menggunakan 

semua jenis smartphone android dan IOS. Setelah berhasil memindai 

QRCode tersebut pelanggan akan di alihkan ke URL detail halaman bibit 

tersebut, berupa nama bibit, gambar bibit, harga bibit, jenis bibit, hasil buah, 

Dengan begitu diharapkan pelanggan dapat mengetahui informasi lebih 

detail tentang jenis bibit yang di scan tanpa bertanya kepada karyawan toko,  

Perancangan database dalam sistem ini digambarkan menggunakan Entity 

Relationship Diagram (ERD) sedangkan perancangan sistem digambarkan 

dengan menggunakan UML (Unified Modeling Language).  
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BAB VI 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Dari pembahasan yang telah diuraikan maka dapat disimpulkan sebagai 

berikut: 

1. Sistem informasi penjualan bibit tanaman berbasis web menggunakan 

Qrcode dapat mempermudah pengelola dan pelanggan dalam proses 

transaksi dan penyebaran informasi jenis tanaman bibit dengan melakukan 

scan barcode yang telah disediakan pada tiap jenis tanaman. 

2. Daftar pembelian barang dari  pelanggan dapat langsung di ketahui oleh 

admin hanya dengan menyebutkan nama dari identitas yang telah di isi 

oleh pelanggan sebelum melakukan checkout . 

3. Setiap pelanggan yang sudah melakukan input form pembelian dan 

melakukan check out barang maka data tersebut akan masuk ke dalam 

halaman data order masuk yang dapat dilihat di form admin dalam waktu 

2.23 detik. Pelanggan langsung bisa datang ke kasir untuk melakukan 

proses pembayaran. 

B. Saran   

Dengan sistem informasi penjualan bibit tanaman berbasis web 

menggunakan qrcode kedepannya diharapkan akan di kembangkan dengan 

menambahkan fitur-fitur seperti pembayaran dapat melalui uang digital atau 

bank, yang akan lebih memudahkan bagi pembeli dan pegawai.  
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