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ABSTRAK

PEMBUATAN WEBSITE E-COMMERCE PADA KUB MANDIRI
SEJAHTERA DESA NGRANCAH

Oleh :1. Ricky Ar-Rasyid
2. Bagus Anang Widodo
Pembimbing : 1. R. Arri Widyanto, S.Kom.,MT

2. Rochim Widaryanto, ST.,MT

KUB Mandiri Sejahtera merupakan kelompok usaha bersama Desa Ngrancah,
Kecamatan Grabag, Kabupaten Magelang. Produk yang dihasilkan KUB Mandiri
Sejahtera adalah kopi.Jenis Kopi yang dihasilkan adalah Kopi robusta, Kopi
Arabica, dan Kopi Luwak. Pada saat ini penjualan produk masih sangat minim,
sehingga penjualan belum optimal. Tujuan Penilitian ini adalah membuat website
e-commerce pada KUB Mandiri Sejahtera. Pembuatan website e-commerce pada
KUB Mandiri Sejahtera merupakan langkah untuk memperluas pemasaran
produk, sehingga dapat meningkatkan penjualan produk. Sistem ini dibuat
menggunakan bahasa pemrograman PHP,database MySQL dengan editor
menggunakan Notepad++ dan Adobe Dreamweaver CS3. Hasil penelitian yang
berupa website e-commerce diimplementasikan pada KUB Mandiri Sejahtera.
Website ini digunakan sebagai sarana promosi penjualan yang dapat diakses oleh
konsumen dimanapun dan kapanpun. Proses pembelian dapat dilakukan secara
langsung tanpa harus datang ke toko, sehingga mempermudah proses transaksi
pembelian produk.

Kata kunci : Website, E-Commerce, Internet.
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ABSTRACT

MAKING E-COMMERCE WEBSITE IN KUB MANDIRI SEJAHTERA
DESA NGRANCAH

By :1. Ricky Ar-Rasyid
2. BagusAnangWidodo
Supervisor : 1. R. ArriWidyanto, S.Kom.,MT

2. Rochim Widaryanto, ST.,MT

KUB Mandiri Sejahtera is a joint business group of Ngrancah Village, Grabag
Subdistrict, Magelang Regency. The product produced by KUB Mandiri Sejahtera
is coffee. The types of coffee produced are Robusta Coffee, Arabica Coffee, and
Luwak Coffee. At this time the sale of products is still very minimal, so the sale
has not been optimal. The purpose of this research is to create an e-commerce
website at KUB Mandiri Sejahtera. Making e-commerce website at KUB Mandiri
Sejahtera is a step to expand product marketing, so as to increase product sales.
This system is built using PHP programming language, MySQL database with
editor using Notepad ++ and Adobe Dreamweaver CS3. The results of research
in the form of e-commerce website implemented in KUB Mandiri Sejahtera. This
website is used as a means of sales promotion that can be accessed by consumers
wherever and whenever. The purchase process can be done directly without
having to come to the store, thus simplifying the process of purchasing product

transactions.

Keyword: Website, E-Commerce, Internet
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BAB |

PENDAHULUAN

A.Latar Belakang Masalah

Perkembangan internet tidak hanya untuk sarana informasi maupun
entertainment namun saat ini banyak digunakan untuk usaha perdagangan. Hal ini
sangat menguntungkan karena bisnis melalui online bisa memudahkan dalam
promosi agar usaha perdagangan kita dapat diketahui masyarakat luas.
Perdagangan adalah kegiatan ekonomi yang mengaitkan antara para produsen dan
konsumen. Sebagai kegiatan distribusi, perdagangan menjamin peredaran,
penyebaran, dan penyediaan barang melalui mekanisme pasar. Perdagangan juga
merupakan proses tukar menukar barang dan jasa dari suatu wilayah dengan

wilayah lainnya.

Di masa lalu, aktivitas dunia perdagangan (commerce) dilakukan melalui
penawaran langsung tapi perkembangan internet telah mengubah paradigma
tersebut. Melalui internet, pedagang dapat menawarkan produknya secara online
kepada pembeli tanpa perlu bertatap muka atau disebut juga dengan E-commerce.
E-commerce mengizinkan pedagang untukmenjual produk-produk dan jasa secara
online. Calon pembeli atau konsumen dapat menemukan website pedagang,

membaca, melihat produk-produk, dan memesannya secara online.

Kelompok Usaha Bersama (KUB) Mandiri Sejahtera merupakan
Kelompok Usaha Bersama yang ada pada Desa Ngrancah, Kecamatan Grabag,
Kabupaten Magelang. KUB Mandiri Sejahtera adalah kelompok yang bergerak
pada bidang usaha rumahan yang ada di Desa Ngrancah. Tersedia berbagai
macam produk salah satunya adalah kopi. Jenis kopi yang di hasilkan oleh produk

rumahan masyarakat ada kopi robusta, kopi Arabica dan kopi luwak..

Sistem penjualan dan pemasaran pada KUB Mandiri Sejahtera saat ini

masih menggunakan strategi dari orang perorang yaitu dengan memberi informasi



mengenai produk dari KUB Mandiri Sejahtera hanya dengan orang yang sudah
dikenal dan penjualan di pasar, sehingga penjualan masih sangat minim. Dengan
strategi penjualan dari orang perorang dan di pasar maka lingkup penjualan dan

pemasaran juga masih terbatas.

Solusi yang diajukan untuk mengatasi masalah pada KUB Mandiri
Sejahtera untuk mengembangkan bisnis penjualannya yaitu pembuatan website e-
commerce. E-Commerce merupakan suatu kontak transaksi jual beli antara
penjual dan pembeli dengan menggunakan media internet. Dengan E-Commerce
ini di harapkan lebih mudah untuk proses jual beli. Melalui website e-commerce
ini, di harapkan pemasaran produk lebih luas serta konsumen dapat melihat
koleksi produk yang selanjutnya dapat melakukan proses pemesanan. Barang
yang dipesan akan diantarkan sesuai alamat tujuan setelah melakukan pembayaran
melalui transfer bank/ ATM.

Berdasaran uraian latar belakang diatas akan disusun tugas akhir dengan
judul “Pembuatan Website E-Commerce KUB Mandiri Sejahtera Desa

Ngrancah”.

B.Rumusan Masalah
Permasalahan yang muncul adalah bagaimana mendesain suatu website e-
commerce penyedia layanan penjualan dan pemasaran pada KUB Mandiri

Sejahtera yang dapat memperluas pemasaran produk.

C.Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah merancang website
e-commercepada KUB Mandiri Sejahtera sehingga dapat memperluas pemasaran
produk KUB Mandiri Sejahtera.



D.Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari E-commerce sebagai media pemasaran secara
onlinedi KUB Mandiri Sejahtera adalah sebagai berikut:
1. Menciptakan sistem penjualan baru secara online.
2. Memperluas jangkauan calon konsumen dengan target pasar yang tidak
terbatas.
3. Mempermudah pemasaran dan promosi KUB Mandiri Sejahtera.

4. Meningkatkan perekonomian masyarakat Desa Ngrancah.



BAB Il
LANDASAN TEORI

A.Penelitian Relevan

1. Nanang Wiwit Nugroho (2008), Tugas Akhir Fakultas Teknik Program
Studi Informatika Universitas Muhammadiyah Magelang melakukan
penilitian dengan judul “Pengembangan Sistem Penjualan Tanaman Hias
Pada Toko Kusuma Nursery Menggunakan Sistem E-Commerce” yang
bertujuan dengan perancangan Sistem Informasi berbasis web untuk
mempermudah proses promosi dan penjualan barang agar lebih efektif.

2. Johar Wahyu Ngudiono, Advent Agung Cahyadi, Syamsul Bahri dan
Wawan Darmawan (2010), Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan
Komputer, Amikom, Aplikasi E-Commerce Berbasis Web Sebagai Media
Pemasaran Online Pada Muchushop Yogyakarta. Aplikasi ini dibuat untuk
mempromosikan produk Muchushop yang bergerak dibidang penjualan
pakaian wanita ke seluruh Indonesia dengan menggunakan media website
sebagai toko maya dari Muchushop. Dengan adanya aplikasi website e-
commerce ini mempermudah produsen dalam kegiatan marketing.

3. Silvester Yudho P.B (2011), Fakultas Ekonomi, Program Studi Akutansi,
Universitas Katolik Soegijapranata, Perancangan dan Pembuatan Website
sebagai Aplikasi e-commerce pada AGNAS Handicraft Jogjakarta.
Penilitian ini dibuat agar Agnas Handicraft dapat memasarkan produk
kerajinan tangan dan melakukan transaksi secara online melalui internet
sehingga pemasaran produk dapat diperluas.

Penelitian-penelitian tersebut dianggap relevan karena sama-sama
melakukan penelitian dbidang penjualan online dan penilitian dalam bidang
promosi. Pada penilitian ini akan dirancang website yang digunakan sebagai
media promosi atau pengiklanan produk sekaligus sebagai penjualan produk di
KUB Mandiri Sejahtera Desa Ngrancah sehingga dapat diakses oleh masyarakat
dengan jangkauan luas. Perancanganwebsite ini diharapkan dapat membantu KUB
Mandiri Sejahtera dan dapat digunakan sebagai media pemasaran secara online



bagi konsumen dimanapun dan kapanpun. Kelebihan dari penelitian ini adalah
selain untuk penjualan dan promosi produk website ini juga akan ditambah fitur
tentang manfaat kopi dan pengolahan kopi yang akan dijual pada website ini,
dengan tujuan akan lebih meningkatkan kepercayaan pelanggan sebelum membeli
produk tersebut.

B.Penelitian Variabel

1. Internet

Internet  merupakan  sebuah  solusi  jaringan yang  dapat
menghubungkanbeberapa jaringan lokal yang ada pada suatu daerah, kota, atau
bahkan pada suatunegara untuk dapat menghubungkan beberapa komputer
sehingga menjadi sebuahkelompok jaringan. TCP/IP yaitu sebuah protocol yang
mengidentifikasi sebuahkomputer yang terhubung di dalam jaringan. TCP/IP
memiliki  teknikmengidentifikasi dengan menggunakan penomoran Yyang
dinamakan Internet Protokol Addres (IP Address). Dengan menggunakan nomor
ini sebuah komputerdapat terhubung dengan komputer lain dalam sebuah jaringan

atau dalam jaringanlocal yang disebut internet (Nugroho, 2004).

2. Website
Menurut Hidayat (2010:2), Website atau situs dapat diartikan sebagai

kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks,
gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya, baik
yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuksatu rangkaian bangunan
yang salng terkait, yang masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan

halaman.

3. E-Commerce
Perdagangan Elektronik (E-Commerce = electronic commerce) adalah
bagian dari e-lifestyle yang memungkinkan transaksi jual beli dilakukan secara
online dari sudut tempat manapun (Hidayat, 2008:5).
E-Commerce juga dapat diartikan sebagai suatu proses berbisnis dengan

menggunakan teknologi elektronik yang menghubungkan antara perusahaan,



konsumen dan masyarakat dalam bentuk transaksi elektronik dan penjualan

barang, servis, dan informasi secara elektronik (Munawar, 2009).

4. HTML

HTML adalah bahasa markup internet (web) berupa kode dan simbol yang
dimasukkan kedalam sebuah file yang ditujukan untuk ditampilkan didalam
sebuah website. Singkatnya, HTML adalah bahasa markup yang digunakan untuk
membuat website.Website yang dibuat dengan HTML ini, dapat dilihat oleh
semua orang yang terkoneksi dengan internet.Tentunya dengan menggunakan
aplikasi penjelajah internet (browser) seperti Internet Explorer, Mozilla Firefox
dan Google Chrome.

HTML adalah singkatan dariHyper Text Markup Language.HyperText
adalah metode dimana kita "berpindah™ disekeliling web, dengan mengeklik
sebuah teks yang bernama hyperlink.Hyperlink adalah sebuah teks khusus di
internet, dimana saat teks tersebut diklik, akan membawa kita ke halaman web
selanjutnya/halaman web lain yang telah ditentukan.Markup adalah hal yang
dilakukan oleh tag HTML kepada teks yang ada didalamnya. HTML menandai
teks yang berada didalamnya sebagai tipe teks tertentu. Misalnya saja jika Kita
menandai sebuah teks dengan tag html <i>, maka teks tersebut akan berubah
menjadi italic (huruf yang miring). Sedangkan jika kita menandainya dengan <b>,
maka teks tersebut akan berubah menajadi bold (huruf tebal).Language yang
berarti bahasa. HTML adalah sebuah bahasa, yang memiliki kata kata berupa kode
dan syntax seperti bahasa yang lain.Saat ini bahasa HTML masih terus
dikembangkan Hal ini dikarenakan pengguna internet semakin hari semakin

berkembang pesat.

5. Adobe Dreamwaver CS3
Adobe Dreamweaver CS3 merupakan HTML editor professional
yangberfungsi mendesain, melakukan editing dan mengembangkan aneka
website.Salah satu kelebihan Adobe Dreamweaver CS3 yaitu ruang kerja
AdobeDreamweaver CS3 beserta tools yang tersedia dapat digunakan dengan

sangatmudah dan cepat sehingga bisa membangun suatu website dengan cepat



dantanpa harus melakukan coding. Selain itu, Adobe Dreamweaver CS3
jugamempunyai integrasi dengan produk macromedia lainnya, seperti flash
danfirework, flash sudah sangat terkenal sebagai sebagai program untuk
membuatanimasi yang berbasis web dengan perkembangan kebutuhan dan
teknologi, flashakhir-akhir ini juga digunakan untuk membuat animasi dan video.

6. Php My Admin

MenurutSibero (2011:376) “PhpMyAdmin adalah aplikasi web yang
dibuat oleh phpMyAdmin.net.phpMyAdmin digunakan untuk administrasi
database MySQL”. Perangkat lunak bebas yang ditulis dalam bahasa
pemrograman PHP yang digunakan untuk menangani administrasi MySQL
melalui Jejaring Jagat Jembar (World Wide Web).PhpMyAdmin mendukung
berbagai operasi MySQL, diantaranya (mengelola basis data, tabel-tabel, bidang
(fields), relasi (relations), indeks, pengguna (users), perizinan (permissions), dan
lain-lain).

Program ini digunakan untuk mengakses database MySQL. Perintah untuk
membuat tabel dapat menggunakan form yang sudah tersedia pada PhpMyAdmin
atau dapat langsung menuliskan script pada menu SQL. PhpMy Admin dijalankan

dengan cara mengetik http://localhost/phpmyadminpada web browser.



http://localhost/phpmyadmin

7. DFD

Sutabri  (2012:116),

Data Flow Diagram adalah suatu network

yangmenggambarkan suatu system automat atau komputerisasi, manualisasi,

ataugabungan dari keduanya, yang penggambaranya disusun dalam bentuk

kumpulankomponen sitem yang saling berhubungan sesuai aturan mainya.

Simbol — simbol yang digunakan dalam Data Flow Diagram, yaitu:

No Simbol Keterangan
L. Entitas Luar adalah entitas yang berada di luar sistem
R L yang memberikan data kepada sistem (source) atau
yang menerima informasi dari system
2.
Proses menggambarkan apa yang dilakukan oleh
Proses sistem. Berfungsi mentransformasikan satu atau
beberapa data masukan menjadi satu atau beberapa
data keluaran sesuai dengan yang diinginkan.
3.
Alir Data menggambarkan aliran data dari suatu entitas
—_— ke entitas lainnya. Ada aliran data, yaitu:
Alr Dala e Antara dua proses yang berurutan
¢ Dari penyimpanan data ke proses dan sebaliknya.
4. Data store adalah tempat menyimpan data yang dapat
Data Store mengambil dari atau memberikan data ke data

Gambar 2.1. Simbol DFD
Sumber: Sutabri (2012:116)
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C.Landasan Teori

Dalam membuat website e-commerce ini dibutuhkan bahasa pemrograman
php, dan html. Sedangkan dalam membuat perancangan diagram menggunakan
DFD serta ERD. Aplikasi yang digunakan untuk membuat serta merancang
website e-commerce ini menggunakan Adobe Dreamwaver.

Website e-commerce ini dibuat untuk penjualan macam-macam hasil
olahan kelompok usaha bersama desa ngrancah.Dengan adanya pembuatan
website e-commerce ini diharapkan pemasaran produk dari KUB Mandiri
Sejahtera semakin luas dan dapat meningkatkan perekonomian masyarakat.

Tahapan dalam pembuatan web e-commerce ini adalah dengan membuat
diagram DFD serta ERD. Jika dalam pembuatan web e-commerce sudah sesuai
dengan rancangan sistem yang telah dibuat, Maka program yang telah dibuat

menjadi program yang lebih terstruktur.
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1. Analisis

Analisis terhadap sistem penjualan yang saat ini ada pada KUB
Mandiri Sejahtera, dan ditemukan masalah yaitu penjualan masih
sangat terbatas. Dalam tahap analisis dikumpulkan beberapa data
produk, dan harga produk. Dengan adanya perancangan website e-
commerce ini diharapkan penjualan semakin luas. Adapun
keunggulan dari kopi luwak desa ngrancah adalah aroma datar, pahit,
sepet. Untuk produksi setiap tahun di desa ngrancah sekitar 400 ton
pertahun. Jumlah kopi siap jual perbulan sekitar 475 bungkus.
Dibawah ini adalah daftar harga dan kemasan:

Tabel 3.1. Tabel Daftar Harga

Kopi Kopi classic Kopi Kopi Kopi Kopi Kopi
Arabika Robusta premium luwak premium green kupas
blennd Arabika 50% coffee asalan

Robusta 50% belum
disortir
Ukuran 150 gr 150gr 150gr 200gr 250gr Robusta
200 gr 200gr Arabika

Luwak
Harga 35rb 40rb 85rb 45rb 70rb -35rb/kg
40rb 125rb -70rb/kg

-700rb/

kg
2. Desain
Desain sistem menggunakan Data Flow Diagram (DFD). DFD

adalah suatu network yang menggambarkan suatu system automat
atau komputerisasi, manualisasi, atau gabungan dari keduanya, yang
penggambaranya disusun dalam bentuk kumpulan komponen sitem
yang saling berhubungan sesuai aturan mainya. Desain database
menggunakan Entity Relationship Diagram (ERD). ERD adalah suatu
diagram yang menggambarkan pengorganisasian yang diperlukan
oleh media penyimpanan. Desain interface untuk pelanggan dan

administrator.
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3. Pemrograman
Pemrograman menggunakan bahasa pemrograman PHP dan HTML.
4. Pengujian
Pengujian berfungsi untuk mengetahui sejauh mana sistem bekerja.
Pengujian dilakukan untuh mengetahui fungsi dari beberapa menu
yang telah dibuat. Pengujian menggunakan metode Blackbox testing.
Blackbox testing adalalah Pengujian yang fokus fungsional sebuah
sistem.
5. Implementasi
Pengimplementasian website e-commerce pada KUB Mandiri

Sejahtera dengan tujuan meningkatkan penjualan produk.

B. Alat dan Bahan
1. Perangkat yang dibutuhkan
Untuk membuat website e-commerce penjualan pada KUB Mandiri
Sejahtera, diperlukan teknologi sistem yang terdiri dari perangkat
keras dan perangkat lunak.
a. Perangkat Keras
Perangkat keras merupakan peralatan fisik dari komputer yang
digunakan untuk membuat, mengolah data dan menjalankan
program aplikasi. Perangkat keras yang digunakan untuk
mengimplementasikan sistem adalah :
1) AMD A8-6410
2) RAM 4.00 GB
3) Harddisk 500 GB
4) AMD Radeon R5 Graphics
5) Monitor 14 Inch
6) Keyboard dan Mouse



13

b. Perangkat Lunak
Perangkat lunak merupakan aplikasi-aplikasi komputer yang
berguna untuk pembuatan aplikasi penjualan KUB Mandiri
Sejahtera. Adapun perangkat lunak tersebut adalah sebagai
berikut:
1) Sistem Operasi
Sistem operasi adalah perangkat lunak yang berfungsi
sebagai jembatan antara aplikasi dan perangkat keras
dimana aplikasi tersebut berjalan. Sistem aplikasi yang
digunakan untuk mendukung pembuatan website ini adalah
Windows 10.
2) Bahasa Pemrograman
Bahasa pemrograman yang digunakan dalam pembuatan
website e-commerce adalah PHP, HML dan database yang
digunakan adalah MySql versi 10.
3) Software
Software yang digunakan untuk desain tampilan adalah
Adobe Dreamwaver. Untuk desain produk menggunakan
Adobe Photoshop dan Adobe llustrator.

C. Perancangan Sistem

1. Analisis Sistem

Analisis sistem dilakukan untuk mengetahui sistem yang ada pada
KUB Mandiri Sejahtera, dalam hal ini penjualan masih menggunakan
strategi dari orang perorang yaitu dengan memberi informasi mengenai
produk dari KUB Mandiri Sejahtera hanya dengan orang yang sudah
dikenal dan penjualan di pasar, sehingga penjualan masih sangat minim.
Dengan strategi penjualan dari orang perorang dan di pasar maka lingkup
penjualan dan pemasaran juga masih terbatas. Dengan diciptakannya

website e-commerce ini diharapakan pemasaran produk lebih luas.



2. Alur Pembelian Online
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Gambar 3.2. Alur Pembelian Online
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Alur pembelian online pada website KUB Mandiri Sejahtera adalah sebagai
berikut :

o o T @

o Q —H~ o

Pertama pelanggan mengakses website KUB Mandiri Sejahtera.

Pelanggan kemudian memilih produk yang diinginkan.

Apabila Pelanggan ingin membeli produk.

Jika pelanggan tidak membeli produk maka pelanggan akan melihat
tampilan website kemudian selesai.

Kemudian pelanggan membeli produk yang telah dipilih.

Kemudian pelanggan mengisi formulir pembelian dan identitas.
Selanjutnya konfirmasi kepada admin website KUB Mandiri Sejahtera
Kemudian akan diperoleh informasi total pembayaran

Selanjutnya pelanggan melakukan pembayaran melalalui transfer
Selanjutnya kirim foto bukti transfer kepada Admin Website KUB
Mandiri Sejahtera

Selanjutnya Barang akan langsung dikirim oleh KUB Mandiri Sejahtera.
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3. Diagram Konteks

Data Pesanan & Data Transaksi Data Pesanan

Administrator Sistem Web Pelanggan

E-

Y

Commerce
KUB Mandiri

Input Data Produk
Delete Data Produk

Data Produk
Data Transaksi

Gambar 3.3. Diagram Konteks

Gambar diatas menunjukkan aliran data dari sistem secara keseluruhan. Terdapat

tiga entitas yang ada di dalam sistem yaitu :

1. Administrator
Melakukan pengolahan terhadap sistem berupa input data-data produk dan
mengelola transaksi. Jika ada pemesanan maka administrator akan
memproses untuk melakukan transaksi

2. Pelanggan
Mengunjungi website dan melakukan pemesanan, setelah itu dapat

langsung membayar dengan mentransfer sejumlah uang yang telah
ditentukan.
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4, DFED level 0
User +—

Input Data Produk
Data Produk Data Order

)

Data produk

Data Produk

1.0
Pelanggan «— Data Pelanggan -
Master >
A
Input Data Data Data produk
Pelanggan

Data Produk

A

A
-\ Data Produk
Data Produk 2.0 Data Produk
4—

" Pilih
Data Pemesanan Produk
Produk

Data Produk

v

Verifikasi Pemesanan
produk
3.0 Data Produk
P Pemesana <
Order <
n Produk <

Data Order
Produk Informasi Data Pelanggan
Data Pemesanan
A 4 Produk
Data Pemesanan
4.0
Produk
> Order > Order
Produk Data Order
Data Order
Verifikasi Pembayaran 5.0 Data Order
Pembayara )
n/
6.0 Data Pengiriman
Pengirim > Pengiriman
an

Gambar 3.4. DFD Level 0
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Proses yang ada pada website e-commerce KUB Mandiri Sejahtera antara lain :

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Proses Master data

Merupakan proses dimana admin memasukkan data produk dan pelanggan
memasukkan data pelanggan.

Proses pilih produk

Merupakan proses dimana pelanggan memilih produk yang akan dibeli.
Proses Pemesanan produk

Merupakan proses dimana pelanggan melakukan pemesanan produk yang
sudah dipilih dan admin akan memperoleh data pelanggan.

Proses Order produk

Merupakan proses dimana pelanggan membeli produk yang sudah dipilih
dan akan melakukan pembayaran. Selanjutnya admin akan memperoleh
data pelanggan

Proses Pembayaran

Merupakan proses dimana pelanggan membayar sejumlah uang yang
sesuai dengan harga

Proses Pengiriman Produk

Merupakan proses dimana admin akan mengirim produk yang telah

pelanggan beli.
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5. DFD level 1 Proses 1.1 Master Data Produk

1.1
Master
Data

Users Data Produk

Input Data Produk Produk Data Produk

Hapus Data Produk

Gambar 3.5. DFD Level 1 Proses 1.1 Master Data Produk

Proses dimana admin memasukkan data produk, menambah data produk,

menghapus data produk dan mengelola data produk.

6. DFD level 1 Proses 1.2 Master Data Pelanggan

1.2
Master
Data

Pelanggan Data Pelanggan

Input Data Pelanggan Pelangoan Data Pelanggan

Gambar 3.6. DFD Level 1 Proses 1.2 Master Data Pelanggan

Proses dimana pelanggan memasukkan data pelanggan sehingga pelanggan dapat
membeli produk.

7. DFD Level 1 Proses 1.3 Master Data Kategori Produk

1.3

Users Master Kategori

Data

Input Data kategori Kategori Data Kategori

Hapus Data Kategori
Gambar 3.7. DFD Level 1 Proses 1.3 Master Data Kategori Produk

Proses dimana Admin memasukkan data Kategori Produk, menambah data dan

menghapus data.



20

8. DFD Level 1 Proses 1.4 Master Data Blog

1.4

User Master

Blog

Data Blog

Input Data blog Data Blog

Hapus Data Blog

Gambar 3.8. DFD Level 1 Proses 1.4 Master Data Blog

Proses dimana Admin memasukkan data Blog, menambah blog dan menghapus

blog.

9. DFD level 1 Proses 1.5 Master Data Shop Pengiriman

1.5

Shop Pengiriman
Master Data P 8

User

A 4

Shop
Pengiriman

Input Data Shop Pengiriman Data Shop Pengiriman

Hapus Data Shop Pengiriman

Gambar 3.9. DFD Level 1 Proses 1.5 Master Data Shop Pengiriman

Proses dimana Admin memasukkan data Shop Pengiriman, menambah data dan

menghapus data.

10. DFD Level 1 Proses 1.6 Master Data Kota

1.6
Master Data

User Kota

A 4

Kota

Input Data Kota Data Kota

Hapus Data Kota

Gambar 3.10. DFD Level 1 Proses 1.6 Master Data Kota

Proses dimana Admin memasukkan data Kota, menambah data dan menghapus
data.
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11. DFD level 1 Proses 1.7 Master Data Mod Bank

1.7
Master Data

User Mod Bank

A 4

Mod Bank

Input Data Mod Bank Data Mod Bank

Hapus Data Mod Bank
Gambar 3.11. DFD Level 1 Proses 1.7 Master Data Mod Bank

Proses dimana Admin memasukkan data Bank, menambah data dan menghapus

data.
12. DFD Level 1 Proses 3.0 Pemesanan
3.0
Pelanggan > Pemesana Order
n
Data Produk Data pemesanan

Produk
Gambar 3.12. DFD Level 1 Proses 3.0 Pemesanan

Proses dimana pelanggan melakukan pemesanan terhadap produk yang sudah
dipilih.

13. DFD Level 1 Proses 3.1 Pembatalan

3.1
Pembatala

Pelanggan Pilih produk

A 4

n

Data Produk Data Produk

Gambar 3.13. DFD Level 1 Proses 3.1 Pembatalan

Proses dimana pelanggan dapat melakukan pembatalan terhadap produk yang

sudah dipilih, dan pelanggan dapat memlih produk kembali.
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14. DFD Level 1 Proses 4.1 Order Online

4.2

Pelanggan o - Data Order
d Order i

Data Produk Online Data order Produk

Gambar 3.14. DFD Level 1 Proses 4.1 Order Online
Proses dimana pelanggan dapat melakukan pembelian secara online.

15. DFD Level 1 Proses 5.1 Pembayaran Transfer

5.1

Pelanggan Pembayara

> Data Order

n Transfer

Data Order Data Order

Gambar 3.15. DFD Level 1 Proses 5.1 Pembayaran Transfer

Proses dimana pembayaran transfer melalui bank dan pelanggan akan

mendapatkan data pembelian.

16. DFD Level 1 Proses 6.1 Pengiriman melalui jasa kurir

6.1

User Pengiriman

A 4

Jasa kurir

Data Order Data Order

Gambar 3.16. DFD Level 1 Proses 6.1 Pengiriman melalui jasa kurir

Proses dimana admin akan melakukan pengiriman melalui jasa kurir setelah

pelanggan melakukan pembayaran.
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17. DFD Level 1 Proses 6.2 Pengiriman Kirim sendiri

6.2

Admin

Pengiriman

A 4

Kirim sendiri

Data Order Data Order

Gambar 3.17. DFD Level 1 Proses 6.2 Pengiriman kirim sendiri

Proses dimana admin akan melakukan pengiriman sendiri untuk jarak yang dekat
setelah pelanggan melakukan pembayaran.



18. Perancangan Database
Database digunakan untuk media penyimpanan data yang kemudian
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digunakan untuk menghasilkan informasi, database dibuat dari

kumpulan tabel yang memuat data-data yang saling berhubungan satu

sama lainnya. Dari tabel tersebut dihubungkan menjadi suatu relasi

tabel yang saling berhubungan dengan yang lain.
Berikut adalah gambar Entity Relationships Diagram (ERD)

D
No Rekening

Mod Bank

Input

1d_kategori

id_blog Blog

Kategori Produk

E) (G

Users Input

-

Id_perusahaan
Id_Kota
©
Nama_perusahaan
Input

Shop Pengiriman

Order

Data Produk

Pelanggan

@
Nama Produk; @

Gambar 3.18. ERD



19. Perancangan Tabel
a. Nama Tabel : User

Primary Key : Username

Foreign Key : -
Tabel 3.2. Tabel Admin

Field Size Type
Username* 20 Varchar
Password 20 Varchar
Nama lengkap 20 Varchar
Email 20 Varchar
No tlp 20 Integer

b. Nama Tabel : Data Produk
Primary Key : Id_produk

Foreign Key : -
Tabel 3.3. Tabel Data Produk

Field Size Type
Id_produk* 11 Varchar
Nama_produk 20 Varchar
Id Ketegori 30 Varchar
Jumlah 20 Integer
Harga 15 Integer
Stok 10 Integer
Gambar 100 Varchar
Deskripsi 100 Varchar




Nama Tabel : Kategori

Primary Key : Id_kategori

Foreign Key :
Tabel 3.4. Tabel Kategori
Field Size Type
Id_Kategori* 11 Varchar
Nama_Kategori 20 Varchar
Kategori seo 30 Varchar

Nama Tabel : Tabel Orders

Primary Key : Id_orders

Foreign Key : -
Tabel 3.5. Tabel Orders
Field Size Type
Id_order* 20 Varchar
Nama Kustomer 14 Integer
Alamat 20 Varchar
No tlp 20 Varchar
Status Order 20 Varchar

Nama Tabel : Tabel Orders_detail

Primary Key : -

Foreign Key : Id_orders, Id_produk

Tabel 3.6. Tabel Orders_detail

Field Size Type
Id_orders 20 Varchar
Id_produk 14 Integer

Jumlah 20 Varchar
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f. Nama Tabel : Tabel shop_pengiriman

Primary Key : id_perusahaan

Foreign Key :
Tabel 3.6. Tabel Pengiriman
Field Size Type
Id_perusahaan* 20 Varchar
Nama_perusahaan 20 Varchar
Gambar 100 Varchar

g. Nama Tabel : Tabel Kota
Primary Key : 1d_kota
Foreign Key : Id_perusahaan
Tabel 3.7. Tabel Kota

Field Size Type
Id_kota* 11 Integer
Id_perusahaan 20 Varchar
Namakota 100 Varchar
Ongkos Kirim 25 Integer

h. Nama Tabel : Tabel Blog
Primary Key : Id_blog

Foreign Key :
Tabel 3.8. Tabel Blog

Field Size Type
Id_blog* 20 Varchar
Id_kategoriblog 20 Varchar
Judul 100 Varchar

Isi Text
Gambar 100 Varchar




i. Nama Tabel : mod_bank

Primary Key : id_bank
Foreign Key :

Tabel 3.9. Tabel mod_bank
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Field Size Type
Id_bank* 11 Integer
Nama_Bank 20 Varchar
No_rekening 30 Varchar
Pemilik 30 Varchar
Gambar 100 Varchar
20. Relasi Antar Tabel
QO SR L ﬂO dbgrya shop_pengiriman ﬂo 2001z kota ﬂO “bgriya users

pid_orders - int(5)
|| gid_perusahaan : int(10)
anama_kustomer : varchar(100)| |

galamat : text |
|| mgambar : varchar(100)
gtelpan - varchar(20) \

gemall - varchar(50) ":_ HO':”‘"I - orders deail

fstatus_order : varchar(50) v R
#id_produk : int(5)

gjumlah : int(5)

Mtgl_order : date
mjam_order : time
id_kota - int(3)

ﬂO thanyz kategori
id_kategoni : int(5)
gnama_kategor - varchar(100)

ghkategon seo - varchar(100)

gnama_perusahaan : varchar(100)

AN
N do

i kola: )
#id_perusahaan - int(10)
gnama_kota : varchar(100)
gongkos_kirim - int(10)

<bye produk
1 4id_produk : int(5)
#id_kategori - int(5)
nama_produk - varchar(100}
gproduk_seo : varchar(100)

S deskripsi : text

#harga - int(20)

#stok: int(3)

gherat - decimal(5,2) unsigned
stgl masuk : date

gambar : varchar(100)
gdibeli - int(3)

#diskon - int(3)

ftusemame - varchar(50)

g password : varchar(30)
gnama_lengkap : varchar(100)
zemail - varchar(100)
ano_telp: varchar(20)

dlevel : varchar(20)

oblokir - enum ("Y' N)

7id_session : varchar(100)

HO dbgry2 mod_bank
i bl i)
gnama_bank : varchar(100)
2no_rekening - varchar(100)
g pemilik : varchar(100)
£gambar - varchar(100)

Gambar 3.19. Relasi Antar Tabel

ﬂQ dhrya blog
it g )
#id_kategoriblog - int(3)
ausemame : varchar(30)
ajudul - varchar(100)
2)udul_seo : varchar(100)
cheadline : enum(Y' N
2isi_blog : text

ahari : varchar(20)
atanggal : date

qjam - time

agambar : varchar(100)
tdibaca : int(5)

atag : varchar(100)



21. Rancangan Desain Interface
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a. Rancangan Halaman Login Administrator

Halaman ADMIN

KUB Mandiri Sejahtera

ADMIN

USERNAME

PASSWORD

Login

Gambar 3.20. User Interface Login Admin

Pada tampilan halaman login admin diatas admin harus melakukan login terlebih

dahulu sebelum masuk ke panel admin dengan memasukkan username dan

password yang berupa form yang nantinya akan melakukan post data, setelah itu

mengecek apakah data yang dikirim ada di database. Jika ada buka halaman panel

admin dan simpan session key login, jika belum ada akan di kembalikan ke

halaman login dan muncul pesan”Username atau Password salah”.
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b. Rancangan Halaman Administrator

HEADER KUB MANDIRI SEJAHTERA

Home
Tambah produk
Produk
Order
Pemesanan
Ongkir
Keluar

Gambar 3.21. User Interface Halaman Admin

Setelah admin melakukan login dengan benar maka admin akan diarahkan ke
halaman admin. Pada halaman admin ini berisi menu (Produk, Ongkir, Order,
Pemesanan). Pada halaman admin ini tugas admin adalah untuk mengelola
website termasuk input data, delete data dan juga untuk melakukan konfirmasi

terhadap pelanggan serta memantau penjualan pada KUB Mandiri Sejahtera.
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¢. Rancangan Halaman Home Pelanggan

logo

beranda | Profil | Produk | Keranjang Belanja Cara Pembelian |Testimuni| Elugl

Gambar

Keranjang Belanja

Selamat datang di KUB Mandiri Sejahtera

Kategori Produk Produk Terbaru

Gambar Produk Gambar Produk

Beli Detail Beli  Detail

Footer

Gambar 3.22. User Interface Halaman Home

Pada Halaman home KUB Mandiri Sejahtera berisi menu untuk memudahkan
pelanggan dalam membeli maupun sekedar mencari informasi tentang website
KUB Mandiri Sejahtera dengan mengunjungi menu produk, profil, Keranjang
Belanja, Cara Pembelian, dan Blog yang berhubungan dengan kopi. Pada halaman
home ini juga menampilkan foto produk dan detail produk yang akan dijual. Bagi

pelanggan yang akan membeli produk KUB bisa langsung mengklik beli.
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Menu

Gambar

Keranjang Belanja

No| Produk | NamaProduk| Berat| Oty | Harga

Sub Total

Hapus

Lanjutkan ‘ Selesai

Gambar 3.23. User Interface Halaman Keranjang Belanja

Setelah mengunjungi halaman home dan tertarik untuk membeli produk kami

maka cara untuk membeli adalah dengan pergi ke menu keranjang belanja, pada

tampilan halaman keranjang belanja jika pelanggan yakin dengan pilihan produk

yang akan dibeli maka pilih selesai namun jika anda tidak jadi untuk membeli bisa

klik hapus.




BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Hasil
Hasil dari pembuatan toko online berbasis web e-commerce adalah sebuah website
yang menjual produk KUB Mandiri Sejahtera yaitu kopi, yang di dalamnya
terdapat beberapa menu. Website ini berisikan produk kopi, kopi yang di jual yaitu
kopi robusta, kopi arabica dan kopi luwak. Dengan melakukan pengujian kepada
pembeli, maka website ini telah mengalami perbaikan agar sesuai dengan
spesifikasi fungsional dari perangkat lunak. Setelah melakukan pengujian dari
diperoleh hasil website e-commerce yang dapat dijalankan sesuai dengan

keinginan penulis.

1. Menu Halaman Utama

Senin, 31 Juli 2017 | Selamat malam, pengunjung...

BERANDA PROFIL PRODUK KERANJANG BELANJA &.UERYSLIaEV

7)) anda berada di: Beranda

No: 158-LSPO-00S5-1DN-09-16
Diberikan Kepada:

KEI.OMPOK TARUNA BUMI
Alamat : Desa Nzeancah Kecamatan Grabag
Kabupaten Magclang Jawa Tengah
Untuk Ruang Lingkup: Lembaga Sertifika:

Organik Selolimar

KOPI =z

Dinyatakan secara konsisten telah memenuhi persyaratan

SNI 6729: 2013 Sistem Pertanian Organik melalui Internal Control System
j to, 17 2016

=" | w

Purmnomo. drh
Direktur LeSOS Jemin produk yang direet GRAAE torlno ple

Lcrkecani - Dwrr. Ditienge. D 2 =
Do Lo - 08 Nigoro Majokorte 61355
e 2 i-o515595

Keranjang Belanja
Selamat Datang di KUB Mandiri Sejahtera.

itml V11D Mandiri Cainhtara adalah Valamnal 1leaha Darcama Naca Marnch wmna mambiosb neadul bani 4110

Gambar 4.1. Halaman Utama Website KUB Mandiri Sejahtera
Keterangan :
Halaman utama atau halaman depan yang akan di akses pertama kali oleh
pengunjung. Halaman utama dibuat semenarik mungkin agar para pengunjung
tertarik membeli produk kopi KUB Mandiri Sejahtera sehingga tidak ingin

cepat-cepat menutupnya. Untuk itu tampilan depan website ini dibuat slide

33
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show atau gambar berubah-ubah. Di tampilan depan juga di tampilkan

beberapa produk terbaru dan produk diskon terbaru.

Halaman Menu Produk

Keranjang Belanja Semua Produk

0 item produk 2
e @ Kopi Classic Robusta Kopi Premium Blend Kopi Premium Kopi Luwak
otal: Rp. =
Kategori ProduR Puemir
o Kopi Arabica |
Kopi Luwak ” : ]

o Kopi Robusta

Cek Pengitiman Barang Rp. 30.000,- Rp. 30.000,- Rp. 35.000,- Rp. 130.000,-
stok: 10 stok: 10 stok: 10 stok: 10

EXPRESS ACROSS NATIONS
masukan kode

Bank Pembayaran

NEBNI

BNI No. Rek : 1234567890
an. Mukidi

Testimoni Pelanggan

Gambar 4.2. Halaman Menu Produk KUB Mandiri Sejahtera

Kopi Greean

Rp. 76.000,-
stok: 10

Keterangan :
Halaman menu produk ini berisi semua produk KUB Mandiri Sejahtera dan

detail produk. Jika ingin memperbesar gambar bisa langsung di klik pada

gambar produk.
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3. Halaman Profil

(1)

ok Senin, 31 Juli 2017 Selamat malam, pengunjung...

BERANDA PROFIL PRODUK KERANJANG BELANJA  CARA PEMBELIAN BLOG

7 anda berada di: Profil

Keranjang Belanja Profil Kami

ORI PIOIOK: o msens @ KUB Mandiri Sejahtera adalah Kelompok Usaha Bersama Desa Ngrancah, yang membuat produk Kopi. KUB

Total: Rp. 0 . Mandiri Sejahtera didirikan pada tahun 2011. Pendirinya adalah Bapak Mukidin Selaku Kepala Desa Ngrancah
KUB Mandiri Sejahtera memliki anggota sebanyak 20 orang.
Gambar 4.3. Halaman Profil Website KUB Mandiri Sejahtera
Keterangan:

Halaman profil berfungsi agar pengunjung mengetahui profil dari KUB
Mandiri Sejahtera dan pengunjung dapat mengetahui juga alamat pasti dari
KUB Mandiri Sejahtera.

4. Halaman Keranjang Belanja

IKeranjang Belanja IKeranjang Belanja

it [no|  Produk | NamaProduk | | aty | Harga | | Hapus |
-------------------------- " Nama Produk Berat{Kg) Sub Total
Total: Rp. 30.000 o

linat keranjang '@

selesai belanja

1 Kopi Premium Blend 0.20 30.000  30.000 x
I(ategorl Produk
> Kopi Arabica
> Kopi Luwak Total Harga: Rp. 30.000,-

Kopi Robusta
LANJUTKAN B} SELESAI BE

Cek Penglrlman Barang

** Total harga di atas belum termasuk ongkos kirim yang akan dihitung saat Selesai Belanja

EXPRESS ICRUSSNA"ONS

masukan kode

Bank Fembayaran

KEBNI

BNI Mo. Rek : 1234567820
an. Mukidi

Gambar 4.4. Halaman Keranjang Belanja
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Keterangan:

Setelah memilih produk kopi yang diinginkan maka akan muncul tampilan di
atas. Di keranjang belanja akan tampil No, Produk, Nama Produk, Stok,
Harga. Ketika memilih selesai maka akan lanjut mengisikan data pembeli dan

akan di peroleh total pembayaran.

Halaman Cara Pembelian

BERANDA  PROFIL PRODUK KERANJANG BELANJA  CARA PEMBELIAN  TESTIMONI  BLOG

72 anda berada di: Cara Pembelian u

Keranjang Belanja Cara Pembelian

(1) it duk
Bl 2 1. Klik pada tombol Beli pada produk yang ingin Anda pesan

Total: Rp. 30.000 @ 2. Produk yang Anda pesan akan masuk ke dalam Keranjang Belanja. Anda dapat melakukan

lihat k

ki perubahan jumlah produk yang diinginkan dengan mengganti angka di kolom Jumlah, kemudian klik

tombol Update. Sedangkan untuk menghapus sebuah produk dari Keranjang Belanja, klik tombol Kali
yang berada di kolom paling kanan

Kategori ProdukR 3. Jika sudah selesai, klik tombol Selesai Belanja, maka akan tampil form untuk pengisian data

selesai belanja

kustomer/pembeli
Kopi Arabica 4. Setelah data pembeli selesai diisikan, klik tombol Proses, maka akan tampil data pembeli beserta
Kopi Luwak produk yang dipesannya (jika diperlukan catat nomor orderya). Dan juga ada total pembayaran serta
< Kopi Robusta nomor rekening pembayaran

Gambar 4.5. Halaman Menu Cara Pembelian
Keterangan:

Di dalam halaman cara pembelian ada informasi mengenai langkah-langkah
pembelian yang berfungsi untuk mempermudah pengunjung yang ingin

berbelanja.
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6. Halaman Login Administrator

o Login

username

ADMINISTRATOR

LOGIN

Gambar 4.6. Halaman Login Administrator

Keterangan:
Halaman login administrator ini di gunakan admin untuk masuk ke dalam
halaman administrator (menambah, mengedit, atau menghapus data produk,

dan melihat order).

7. Halaman Administrator

-
& HALAMAN

ADMINISTRATOR Beranda - LinatWeb - Keluar
MENU UTAMA - . i i .
Selamat sore, Ricky Ar-Rasyid... Selamat Datang di Halaman Administrator.
» Edit Menu Utama
+ Edit Sub Menu Level 1 Silahkan klik menu pilihan yang berada di sebelah kiri untuk mengelola konten website anda

) Edit Sub Menu Level 2 atau pilih ikon-ikon pada Control Panel di bawah ini:

» Edit Profil

» Edit Selamat Datang
» Edit Nama Toko

» Tambah Produk

n

.,
» Tambah Kategori Produk ) % / /
» Tambah Sub Kategori V. \9

» NueBlof
Sh Tambahkan
» Tambah Kategori Blog Produk

» Edit Tag Blog

i

@

Kategori Produk  Lihat Order Lihat Testimoni  Cara Pembelian

Gambar 4.7. Halaman Administrator



Keterangan:
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Halaman Administrator ini digunakan untuk mengelola data produk dan untuk

mengelola order yang sudah masuk.

8. Halaman Administrator Edit Profil

Cuowis |
EDIT PROFIL

+ Edit Menu Utama

+ Edit Sub Menu Level 1

+ Edit Sub Menu Level 2
+ Edit Profil

+ Edit Selamat Datang

+ Edit Nama Toko

+ Tambah Produk

+ Tambah Kategori Produk
+ Tambah Sub Kategori

+ NgeBlog

+ Tambah Kategori Blog

+ Edit Tag Blog

+ Lihat Komentar Blog

+ Edit Cara Pembelian

+ Lihat Order Masuk

+ Lihat Pesan Masuk

+ Edit Ongkos Kirim

+ Edit Jasa Pengiriman

+ Edit Downnload Katalog
» Membuat Halaman Baru

KONTEN WEB -

L Eslit Alluim Enén

Keterangan:

B 7 U iz | =E= = ||-sr~,=-— || ~Fomat— [ |[ = Fontfamiy~ [ ][ ~Fontsza~T
ABBR|AN|IEE|IEE | bEF@m | A-2-
= | | \ \ & —2E =~ 2@

KUB Mandiri Sejahtera adalah Kelompok Usaha Bersama Desa Ngrancah, yang membuat produk
kopi. KUB Mandiri Sejahtera ingin memberikan kemudahan kepada para penikmat kopi, cara santai,
dan mudah dalam berbelanja kopi.

Karena itulah website ini dibuat sedemikian sederhananya sehingga diharapkan dapat membantu
para pengunjung untuk dapat menelusuri produk-produk yang ditawarkan secara lebih mudah.

Akhirnya, kami mengucapkan terima kasih atas kunjungan anda di KUB Mandiri Sejahtera.

Path:

Gambar 4.8. Halaman Administrator Edit Profil

Halaman Administrator edit profil ini digunakan admin untuk menambah

informasi mengenai profil dari KUB Mandiri Sejahtera.
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9. Halaman Administrator Tambah Produk

f@® HALAMAN
ADMINISTRATOR Beranda  LihatWeb - Keluar

MENU UTAMA -

» Edit Menu Utama
» Edit Sub Menu Level 1
Nama
» Edit Sub Menu Level 2 Produk [
» Edit Profil
+ Edit Selamat Datang Kategori - Pilih Kategori -
» Edit Nama Toke
» Tambah Produk Berat l:l

» Tambah Kategori Produk

» Tambah Sub Kategori waoe [ ]

TAMBAHKAN PRODUK

» NgeBi
i diskon L]
» Tambah Kategori Blog
» Edit Tag Blog . [
» Lihat Komentar Blog
» Edit Cara Pembelian Deskripsi
» Lihat Order Masuk B I U= —styes— [ [ —Format— [ [~ Fomttamiy— [ ][ -Fonzze—T
» Lihat Pesan Masuk F e = | | LEF@m| | A-W-
» Edit Ongkos Kirim =l | | | dth | — l\ x| Q@®®

» Edit Jasa Pengiriman
» Edit Downnload Katalog
» Membuat Halaman Baru

KONTEN WEB -

» Edit Album Foto

» Edit Galeri Foto

» Ganti Logo Website
} Ganti Header

Gambar 4.9. Halaman Administrator Tambah Produk
Keterangan:
Halaman Administrator Tambah Produk ini digunakan apabila admin ingin

menambah produk dan dapat digunakan juga untuk mengedit data produk.

10. Halaman Administrator Order Masuk

e
& HALAMAN

ADMINISTRATOR Beranda - LihatWeb  Keluar

MENU UTAMA -

ORDER MASUK
» Edit Menu Utama
» Edit Sub Menu Level 1

# No.Order Nama Konsumen Tal. Order Jam status Aksi
» Edit Sub Menu Level 2
» Edit Profil O 13 tugiyo 23 Juli 2017 09:49:31 Lunas/Terkirim BACA HAPUS
» Edit Selamat Datang
» Edit Nama Toko O i slamet 23.4uli 2017 09:46:12 Baru BACA HaPUS
» Tambah Produk

BACA
+ Tambah Kategori Produk O 9 dede 21.Juli 2017 21:56:40 LunasfTerkirim HaBUS
» Tambah Sub Kategori
Ocneckall O Uncheck All

» NgeBlog

» Tambah Kategori Blog r—

» Edit Tag Blog

» Lihat Komentar Blog
» Edit Cara Pembelian
» Lihat Order Masuk

» Lihat Pesan Masuk

» Edit Ongkos Kirim

Hal: << Awal | < Kembali | 1 | Lanjut > | Akhir >>

» Edit Jasa Pengiriman
» Edit Downnload Katalog
» Membuat Halaman Baru

Gambar 4.10. Halaman Administrator Order Masuk
Keterangan:
Halaman Admisitrator Order Masuk digunakan admin untuk melihat data
pelanggan yang sudah melakukan pembelian. Di dalam Halaman Order Masuk

ini admin juga dapat mengetahui detail data pelanggan yang sudah order.
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Kinerja website

Kinerja Website untuk melakukan pengelolaan data, Berita dan informasi.
Semua informasi yang tertampung dalam website yang berfungsi sebagai tolak
ukur kemampuan website tersebut. Fungsi utama website ini sebagai media
informasi dan promosi produk “KUB Mandiri Sejahtera”. Terdapat beberapa
tampilan atau menu yang di dalamnya mempunyai kinerja dan fungsi masing-
masing. Tampilan utama website (home page) halaman utama atau halaman
depan yang diakses pertama kali oleh pengunjng. Halaman utama dibuat
semenarik mungkin agar para pengunjung tertarik dan mau membeli produk
yang disediakan sehinga tidak ingin cepat-cepat menutupnya. Menu yang di
tampilkan dibuat dengan menonjol sehingga pengunjung mudah
mengenalinya. Dari situ dapat disimpulkan kerja dari halaman utama itu
sendiri merupakan suatu fungsi utama dari website. Karena pada saat ini
membuka website maka tampilan utama sangat menentukan apakah
pengunjung tertarik dengan website tersebut atau ingin segera menutup

website tersebut.

b. Kecepatan Akses Website

Kecepatan akses website juga diperhitungkan dalam hal mutu kualitas
website, karena mempegaruhi pengunjung dalam ketertarikan saat membuka
website. Pengunjung saat membuka website akan merasa nyaman pada saat

website yang di buka mempunyai akses cepat.

Dalam kecepatan akses website terdapat dua kemungkinan yang terjadi, yaitu
pada saat merancang gambar animasi atau gambar halaman utama, perlu di
perhatikan ukuran gambar tersebut. Hal tersebut sangat berpengaruh dalam
kecepatan akses website. Yang kedua yaitu koneksi internet juga berpengaruh
dalam akses website tersebut. Karena jika tidak ada akses internet maka
pengunjung tidak akan bisa membuka website apalagi hingga masuk ke
menu-menu yang ada didalamnya. Misalnya koneksi internet lemah atau
sedikit, website tersebut akan bisa terbuka tetapi dalam waktu yang relative

lama atau kecepatan akses lambat.
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c. Keamanan Sistem

Sistem keamanan pada sistem ini sudah terjamin, karena untuk masuk ke
dalam sistem website harus dilakukan login terlebih dahulu untuk
mengidentifikasi user dengan memasukan nama user dan password. Jika
nama dan password yang dimasukan salah, maka akan muncul pesan
kesalahan dan user tidak dapat masuk. Sehingga dengan adanya password
yang hanya diketahui oleh admin. Jadi hanya admin saja yang dapat
mengakses program informasi pengolahan data situs “KUB Mandiri
Sejahtera”.

Keamanan website sangat penting karena pada website sering terjadi
pencurian, penularan virus website dan gangguan dari sistem website
tersebut. Dalam hal ini administrator dari “KUB Mandiri Sejahtera” selaku
pengolahan website juga merangkap sebagai petugas keamanan di dalam
website. Administrator melakukan pengecekan data, scan website, dan
pengecekan system pada website selama seminggu sekali atau pada saat
website dalam keadaan tidak aman. Hal ini dimaksudkan agar website selalu

dalam keadaan aman.

B. Pembahasan

1. Pengumpulan Data dan Pengolahan Data
a. DataProfil : data-data yang berhubungan dengan KUB Mandiri
Sejahtera.
b. DataProduk : data barang-barang yang dihasilkan olen KUB Mandiri

Sejahtera.

2. Data Kebutuhan Perancangan Website
Untuk mengembangkan website E-Commerce KUB Mandiri Sejahtera,
dibutuhkan teknologi sistem komputer yang terdiri dari perangkat keras, dan

perangkat lunak.

a. Kebutuhan Perangkat Keras (hardware)
Menyiapkan perangkat keras merupakan perangkat fisik dari komputer
yang digunakan untuk membuat, mengolah data, dan menjalankan sistem

penjualan berbasis web dengan spesifikasi yaitu:
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1) AMD A8-6410

2) RAM 4.00 GB

3) Harddisk 500 GB

4) AMD Radeon R5 Graphics
5) Monitor 14 Inch

6) Keyboard dan Mouse

b. Kebutuhan Perangkat Lunak (software)

Menyiapkan perangkat lunak yang merupakan program-program
komputer yang berguna untuk menjalankan suatu pekerjaan sesuai dengan
yang dikehendaki, serta mengontrol sumber daya komputer, agar
komputer dapat dgunakan dan berfungsi dengan baik. Adapun spesifikasi
minimum software yang digunakan yaitu : Sistem Operasi Windows 7,
MySQL sebagai database, Adobe Dreamweaver CS3, Adobe Photoshop,
Adobe llustrator, Notepad atau Notepad ++, dan FileZilla FTP Client.

3. Membuat Database
Pembuatan database dilakukan dengan menggunakan PHPMyAdmin yang
merupakan program aplikasi mengakses database MySQL yang dibuat
menggunakan PHP. Melalui start menu program pilih XAMPP control panel
kemudian aktifkan Apache dan MySQLnya. Pada address bar Mozilla Firefox
atau Chrome ketikkan localhost/phpMyAdmin. Melalui halaman tersebut
masukkan field-field dalam tabel-tabel database sesuai dengan rancangan
struktur database yang telah dibuat. Adapun langkah-langkah untuk membuat
database adalah memberikan nama database. Nama database digunakan untuk
pengaksesan ke dalam tabel-tabel yang ada di dalam database tersebut. Perlu
diingat bahwa pemberian nama suatu database tidak boleh sama dengan nama

database yang lainnya.
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we ¥ 4 9

L

a9 Useraccounts &} Export [ Import 4” Settings Il Replication ¢ Variables = Charsets ¥ More

& Language @ English v
&) Theme: | pmahomme v
« Font size 82% |v

#° More settings

« Sener: 127.0.0.1 via TCP/IP
» Sewer type: MariaDB

© Semver version: 10.1.13-MariaDB - mariadb org binary distribution

« Protocol version: 10
« User: root@localhost

+ Sewer charsat: UTF-8 Unicode (utf8)

« Apache/2.4.17 (Win32) OpenSSLi.0.2d PHP/5.6.23

« Database client version: libmysql - mysqind 5.0.11-dev -
12d4553bd41fc83cccdsbac2iera §

20120503 - Sid

« PHP extension: mysgli @
« PHP version: 5.6.23

« Version information: 4.5.1
* Documentation

o Wiki

« Official Homepage

« Contribute

« Get support

« List of changes

Gambar 4.11. Memberi Nama Database

Gambar 4.12. berikut adalah gambar proses pembuatan tabel. Setelah database

terbentuk, maka secara otomatis pada frame sebelah kiri akan menampilkan

nama database tersebut, sedangkan pada frame sebelah kanan akan muncul

informasi bahwa database baru telah terbentuk. Ditampilkan pula form untuk

pembuatan tabel pada database tersebut. Untuk membuat sebuah tabel,

ketikkan nama tabel yang akan dibuat pada text field “Create New Table” dan

tentukan pula jumlah field-nya, setelah itu klik tombol Go, maka tabel akan
terbentuk.
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phpMyAdmin

DedEe 4 Structure | [ SQL | 4 Search () Query = Export [@ Import 4 Operations =7 Privileges < Routines (& Events | +

Recent Favorites
Be Table =« Action Rows & Type  Collation Size Overhead
L, db ~| [] banner 9% [E] Browse 4 Structure % Search 3¢ Insert & Empty @ Drop 2 MyISAM latin1_general_ci 2.5 KB 31z B
E%dhgnya [] bleg ¢ []Browse Js Stucture & Search 3¢ Insert & Empty @ Drop ° MyISAM latin1 general ci =~ #5-% %= -
L_E 0 download ¥ [E] Browse 4 Structure (% Search 3 Insert §§ Empty @ Drop 1 MyISAM latin_general_ci 2 RiB -
O halamanstatis ¢ [=]Browse s Structure % Search 3£ Insert &5 Empty @ Drop 1 MylSAM latin1_swedish_ci et -
[ header ¥ [E] Browse 4 Structure (% Search 3 Insert §§ Empty @ Drop 2 MyISAM latin1_general_ci 2.1 Eig -
[] hubungi i [7]Browse 4 Structure % Search 3¢ Insert 5 Empty @ Drop 9 MylSAM latin1_general ci Lz -
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O kota 3; ] Browse 34 Structure (% Search 3¢ Insert @Empty @ Drop 4 MyISAM latin1_swedish_ci 2.2 HiB ER]
] lego $ [F]Browse 4 Structure % Search 3¢ Insert I Empty @ Drop 1 MyISAM latin1_general_ci z s -
0 mainmenu 3; ] Browse 34 Structure (% Search 3¢ Insert @Empty @ Drop 2 MyISAM latin1_swedish_ci 2.3 HiB 40 B

Gambar 4.12. Memberi Nama Tabel

Setelah tabel terbentuk, maka layar akan muncul form untuk menginputkan
field-field-nya. Inputkan nama field apa saja yang akan digunakan, tipe dan
panjang karakternya, kemudian klik tombol Save untuk menyimpan data field

tersebut. Lihat pada gambar 4.13. berikut :

phpMyAdm,'n B 7 Server: 127.0
ReTEe A Structure Q SQL 4 Search | () Query S Export [2 Import ‘}3’ Operations = 5% Privileges @?} Routines & Events ¥ More

Recent Favorites = Table name: ‘ ‘ Add |1 E”cu\umﬂ(s) '\E:‘
%L@db " Structurt
= ‘dbgnya Name Type & Length/Values & Default & Collation Attributes Null Index Al

L New

}:}L :anner ‘ | INT | | None o[- =

i']]:d:nload Pick from Central Columns

t_Js halamanstatis ‘ | T | | None O |_ 0

L head — I—

i; hzhu:;i Pick from Central Columns

3 — — JE .

b kat

i;; katz:hlog Pick from Central Columns

).:]4 komentar ‘7| T |77| None o | 0

ii :::: Pick from Central Columns

ii :::TMU Table comments: Collation: Storage Engine: g

£l mod_alamat ‘ | InnoDB

}?L el PARTITION definition: &)

k- mod_ym

kol orders ‘

\le nrdare datail .. IS

Gambar 4.13. Input Field Pada Tabel



45

Jika penginputan telah selesai dan disimpan, maka akan tampil halaman hasil

pembuatan tabel seperti pada gambar 4.14. berikut ini:

phpMyAdmin
fONBE [= Browse 34 Stucture | [f SQL 4 Search = ¥ Insert =} Export [& Import =: Privileges J” Operations ® Tracking | 2% Triggers
Recent  Favorites
B= 4 Table structure 42 Relation view
£ 1t orders -
L4 orders datail # Name Type Collation Attributes Null Default Extra Action
4 orders_temp ] 1 usemame > varchar(50) No  Norme &7 Change @ Drop (p Primary [y Unique {Z] Index [ Spatial [7] Fulltext » More
#L14 poling 0O 2 password varchar(50) No  Nome &/ Change @ Drop > Primary [gj Unique ;] Index [ Spatial ] Fulltext ¥ More
£ produk .
3 nama_lengkap varchari100 No  Nome Change @ Droj Primary [ Unique ] Index [ Spatial (7] Fulltext + More
L 4 sekdasino O _lengkap (100) &/ Change @ Drop > Primary [ Unique & [E Spatial 1)
§L4 shop_pengiriman ] 4 email varchar(100) No  None & Change @ Drop > Primary (g Unique =] Index [ Spatial | 7] Fulltext v More
P stalistik 05 notelp varchar(20) No  None & Change @ Drop 5 Primary [ Unique [ Index [’ Spatial (] Fulltext v More
#. subitem
L 5 sublategar 06 level varchar(20) No user & Change @ Drop > Primary [ Unique (2] Index 5’ Spatial (7] Fullext ¥ More
£ 1t submenu 0O 7 blokir enum((Y’, "N No N & Change @ Drop > Primary [gj Unique & Index [ Spatial 7] Fulltext = More
W t:
£34 tag O 8 id_session varchar(100) No  None &7 Change @ Drop /> Primary [ Unique ;] Index 5’ Spatial (] Fulltext + More
¢ templates
A t_ OlCheckall Withsslected: [frowse 47 Change @ bro Prmary  [GUnique [Ehdex [f Fultet & Add to central columns
- 9 p 4 Primary 9 &
H users 5 Remove from central columns
information_schema
j" o - @] Print view Propose table structure @ @ Tracktable b Move columns  # Improve table structure
al
kub = )
80 F& Add | [#]| column(s) | after id_session | Go |
| mahasiswa —'
i' ] + Indexes
3l mysql

Gambar 4.14. Hasil Pembuatan Tabel
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4. Pengolahan Gambar
Membuat gambar atau mengolah (manipulasi) gambar yang dilakukan dengan
mengunakan software Adobe Photoshop. Tampilan gambar produk di edit

sesuai ukuran yang ada pada website

Ps  File Edit Image Lay

e BmPE

3
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Gambar 4.15. Ruang Kerja Pembuatan Logo



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Setelah melakukan pembuatan dan pengolahan data maka dihasilkan
sebuah website e-commerce untuk penjualan produk KUB Mandiri
Sejahtera yaitu kopi. Dengan adanya website ini maka KUB Mandiri
Sejahtera akan mendapatkan kemudahan dalam melakukan promosi dan
memperluas pemasaran produk serta mempermudah dalam penjualan.
Selain itu website e-commerce ini juga memberikan kemudahan kepada
konsumen untuk mengetahui informasi tentang produk yang dijual Oleh
KUB Mandiri Sejahtera tanpa harus datang ke tempat dan transaksi dapat

dilakukan di manapun dan kapanpun selama ada akses internet.

B. Saran

Adapun saran dari penelitian ini sebagai berikut:

a. Diharapkan untuk Admin “KUB Mandiri Sejahtera” untuk selalu
melakukan update produk pada website supaya konsumen tidak bosan
untuk mengunjungi website tersebut.

b. Untuk KUB Mandiri Sejahtera diharapkan lebih banyak lagi melakukan
produksi kopi dengan rasa yang baru sehingga penjualan semakin
banyak.
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LAMPIRAN

Script Program untuk tampilan home
<?php

error_reporting(0);

7>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[IDTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">

<HEAD>

<title><?php include "dina_titel.php"; ?></title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<meta name="robots" content="index, follow">

<meta name="description" content="<?php include "dina_metal.php"; ?>">
<meta name="keywords" content="<?php include "dina_meta2.php™; ?>">

<meta http-equiv="Copyright" content="Ricky Ar-rasyid"
"rickyarrasyid0912@gmail.com">

<meta name="author" content="Rcky Ar-Rasyid"

"http://kubmandirisejahtera.co.cc">
<meta http-equiv="imagetoolbar" content="no">
<meta nhame="language" content="Betawi-Indonesia">

<metaname="revisit-after"content="7">
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<meta name="webcrawlers" content="all">
<meta name="rating" content="general">
<meta name="spiders" content="all">

<I--// SHORTCUT //-->

<link rel="shortcut icon" href="gg_i.png" />
<!I--/| JAVASCRIPT//-->

<script src="<?php echo "$f[folder]/js/clearbox.js"

type="text/javascript"></script>

<script src="<?php echo "$f[folder]/config/jquery.js"
type="text/javascript"></script>

<script src="<?php echo "$f[folder]/js/jquery.min.js"
type="text/javascript"></script>

<script src="<?php echo "$f[folder]/js/cufon-yui.js"

type="text/javascript"></script>

<script src="<?php echo  "$f[folder]/js/sansation_700.font.js"

type="text/javascript"></script>

<script src="<?php echo "$f[folder]/js/cufon.js"

type="text/javascript"></script>

<script src="<?php echo "$f[folder]/js/newsticker.js"

type="text/javascript"></script>

<script src="<?php echo "$f[folder]/js/jquery2.js"
type="text/javascript"></script>

<script src="<?php echo "$f[folder]/js/showcase.js"

type="text/javascript"></script>
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<script

src="<?php echo

type="text/javascript"></script>

<script

src="<7?php echo

type="text/javascript"></script>

<script type="text/javascript">

ddaccordion.init({

)

headerclass: ""submenuheader”,
contentclass: "submenu”,
revealtype: "click",
mouseoverdelay: 200,
collapseprev: true,
defaultexpanded: [],
onemustopen: false,
animatedefault: false,
persiststate: true,

toggleclass: [, "],

"$f[folder]/js/jquery.minl4.js"

"$f[folder]/js/ddaccordion.js"
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?>II

?>ll

togglehtml: ["suffix", "<img src="images/plus.gif' class='statusicon' />",

"<img src="images/minus.gif' class='statusicon' />"1],

animatespeed: "slow",

oninit:function(headers, expandedindices){ },

onopenclose:function(header, index, state, isuseractivated){ }

</script>
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<script src="<7?php echo "$f[folder]/js/easy.js" >"

type="text/javascript"></script>
<script type="text/javascript’">
$(document).ready(function(){
$.easy.tooltip();

D;<Iscript>

<I--/[ CSS//-->

<link rel="stylesheet" href="<?php echo "$f[folder]/css/nivo-slider.css" ?>"

type="text/css" />

<link rel="stylesheet" href="<?php echo "$f[folder]/css/menu.css" ?>"
type="text/css" />

<link rel="stylesheet" href="<?php echo "$f[folder]/css/produk.css" ?>"

type="text/css" />

<link rel="stylesheet" href="<?php echo "$f[folder]/css/default.advanced.css"

?>" type="text/css" />

<link  rel="stylesheet” href="<?php echo "$f[folder]/style.css” ?>"

type="text/css" />

<link rel="stylesheet" href="<?php echo "$f[folder]/css/style.css™ ?>"

type="text/css" />

<link rel="stylesheet" href="<?php echo "$f[folder]/css/ticker.css" ?>"
type="text/css" />

<link rel="stylesheet" href="<?php echo "$f[folder]/css2/prettyPhoto.css" ?>"

type="text/css" />
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<style type="text/css">
style3 {

color: #66CCQ0;
font-weight: bold;}

</[style>

</HEAD>

<body>

<a name="top"></a>

<div id="wrapper_sec">

<div id="head">

<div class="logo">
<?php

$logo=mysql_query("SELECT * FROM logo ORDER BY id_logo DESC LIMIT
1),

while($b=mysgl_fetch_array($logo)){

echo "<a><img height=96 src="logo/$b[gambar]'/></a>";}
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>

</div>

<l--========= AKHIR LOGO ============—=—=c===—=—===c==—=_->
<lcc========= ALMANAK ===========c==c=c==c=======->

<div class="rightnavi">
<p class="bold right"><a id="variousl" href="#inlinel"></a></p>
<div class="clear">

<ul><b><script  src="<?php echo  "$f[folder]/js/almanak.js"  ?>"

type="text/javascript"></script>
<span class="style3">&nbsp; &nbsp;1&nbsp; &nbsp;</span>

<script src="<?php echo "$f[folder]/js/selamat.js" ?>"

type="text/javascript"></script>
</b></ul></div>

</div><div class="clear"></div>

<l-c========= AKHIR ALMANAK ===============c==c=======-
->
<l-c========= MENU UTAMA ========================__>

<div class="navigation">

<ul id="nav" class="dropdown dropdown-linear dropdown-columnar">
<?php

$main=mysql_query("SELECT * FROM mainmenu WHERE aktif="Y"");

while($r=mysgl_fetch_array($main)){
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echo "<li><a href="$r[link]'>$r[nama_menu]</a>
<ul>";
$sub=mysqgl_query("SELECT * FROM submenu, mainmenu

WHERE submenu.id_main=mainmenu.id_main AND

submenu.id_main=$r[id_main]");
while($w=mysql_fetch_array($sub)){
echo " <li class="clear'><a href="$w[link_sub]'>$w[nama_sub]</a></li>";}
echo "</ul></li>";}
7>
<Mul>
</div></div>

<div class="clear"></div>
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