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ABSTRAK

PURWARUPA PENERIMAAN PESERTA DIDIK BARU ONLINE
DENGAN METODE RESPONSIVE WEB DESIGN
(Studi Kasus SMK Muhammadiyah 2 Mertoyudan)

Nama : Andre Saputro
Pembimbing :1. Nuryanto,S.T., M.Kom
2. Ardhin Primadewi, S.Si., M.TI.

Penerimaan peserta didik baru merupakan salah satu proses yang ada di instansi
pendidikan seperti sekolah. Penerimaan peserta didik baru juga bertujuan sebagai
proses administrasi setiap tahun untuk menyeleksi calon peserta didik baru
berdasarkan nilai akademik. Selama ini proses penerimaan peserta didik baru di
SMK Muhammadiyah 2 Mertoyudan masih menggunakan sistem konvensional.
Pendaftar diharuskan datang ke sekolah secara langsung untuk mengetahui
persyaratan pendaftaran, mengisi formulir pendaftaran serta mengetahui jadwal
test dan pengumuman. Dengan semakin berkembangannya teknologi informasi
pada internet dan website, maka dirancanglah purwarupa penerimaan peserta
didik baru online dengan menggunakan metode Responsive Web Design yang
memiliki kelebihan dalam memberikan solusi keberagaman perangkat pengguna
serta dapat diakses dimana saja dan kapan saja. Dari hasil uji coba acceptance
testing yang dilakukan kepada pihak sekolah dan calon peserta didik baru maka
didapat hasil penilaian 84,8% yang artinya responden puas dengan sistem.

Kata kunci : Penerimaan peserta didik baru, Online, Responsive Web Design
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ABSTRACT

ONLINE PROTOTYPE OF NEW STUDENT ADMISSION USING
RESPONSIVE WEB DESIGN METHOD
(Case Study Of Muhammadiyah 2 Mertoyudan Vocational School )

Student admission is one of the processes that exist in educational institutions
such as schools. Student admission also aims as an annual administrative process
to select prospective new students based on academic grades. So far, the process
of student admission in SMK Muhammadiyah 2 Mertoyudan is still using the
conventional system. Applicants are required to come directly to the school to find
out the registration requirements, fill in the registration form and find out the test
schedule and announcements. With the development of information technology on
the internet and website, a prototype of new online student admissions is designed
using the Responsive Web Design method which has advantages in providing
solutions to the diversity of user devices and can be accessed anywhere and
anytime. From the results of the acceptance testing conducted to schools and
prospective new students, an assessment of 84.8% was obtained, which meant that
respondents were satisfied with the system.

Keywords: Student admission, Online, Responsive Web Design.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Sekolah adalah adalah salah satu sarana organisasi dalam memberikan
pelayanan kepada masyarakat dalam bidang pendidikan (Kusumo, 2011).
Menurut data badan pusat statistik kabupaten Magelang tahun 2017
menunjukkan bahwa jumlah sekolah SMA/SMK (negeri/swasta) yang berada
di kawasan kabupaten Magelang berjumlah 98 sekolah dengan total murid
sebanyak 36.215 murid (Badan Pusat Statistik, 2017).

Penerimaan peserta didik baru merupakan salah satu proses yang ada di
instansi pendidikan seperti sekolah. Penerimaan peserta didik baru (PPDB)
Online merupakan produk layanan aplikasi perangkat lunak yang online real
time dan 100% berbasis website. Penerimaan peserta didik baru merupakan
suatu proses administrasi yang terjadi setiap tahun untuk seleksi calon siswa
berdasarkan nilai akademik agar dapat melanjutkan pendidikan pada jenjang
yang lebih tinggi (Afsah, Adri, & Hadi, 2015).

Proses penerimaan peserta didik baru (PPDB) di SMK Muhammadiyah 2
Mertoyudan masih menggunakan sistem konvensional. Pendaftar diharuskan
datang ke sekolah secara langsung untuk mengetahui persyaratan
pendaftaran, mengisi formulir pendaftaran serta mengetahui jadwal test dan
pengumuman.

Dengan adanya permasalahan tersebut peneliti akan membangun sistem
penerimaan peserta didik baru berbasis web responsif. Peneliti
mengharapkan dengan dibangunnya sistem penerimaan peserta didik baru
berbasis web responsif ini dapat memudahkan akses kepada calon peserta
didik baru, cepat memberikan informasi, lengkap memberikan persyaratan
dan pengumuman. Dengan dibangunnya sistem penerimaan peserta didik
baru dengan menggunakan metode Responsive Web Design dapat diakses
dimana saja dan kapan saja karena dapat diterapkan untuk memberikan solusi
keberagaman perangkat, biaya akan lebih terminimalisir karena pendaftar
tidak perlu datang ke sekolah untuk melakukan pendaftaran seperti sistem



yang telah ada serta data peserta didik baru juga tersimpan dengan baik pada
database aplikasi penerimaan peserta didik baru berbasis web responsif.
B. Rumusan Masalah
Bagaimana membangun sistem penerimaan peserta didik baru berbasis
web responsif yang dapat memudahkan proses penerimaan peserta didik baru
di SMK Muhammadiyah 2 Mertoyudan?
C. Tujuan Penelitian
Membangun sistem penerimaan peserta didik baru berbasis web responsif
yang dapat di akses dengan mudah oleh calon peserta didik baru, cepat
memberikan informasi, lengkap memberikan persyaratan dan pengumuman,
serta dapat mempermudah proses penginformasian penerimaan calon peserta
didik baru di SMK Muhammadiyah 2 Mertoyudan.
D. Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah untuk membantu pihak sekolah dalam
proses penerimaan siswa baru SMK Muhammadiyah 2 Mertoyudan dan
memudahkan calon peserta didik baru sehingga calon peserta didik yang baru

tidak perlu hadir ke sekolah untuk melakukan pendaftaran.



BAB II
TINJAUAN PUSTAKA

A. Penelitian Yang Relevan

1. Penelitian yang dilakukan oleh (Sasongko, Ferdiana, & Hartanto, 2016)
berjudul “ The Development of Digital Library User Interface by Using
Responsive Web Design and User Experience”. Hasil dari penelitian
tersebut adalah Perpustakaan yang banyak dikunjungi oleh pengguna
karena menyediakan banyak informasi sehingga konten yang ada dalam
perpustakaan digital harus dapat diakses dimana saja, kapan saja dan
menggunakan perangkat yang beragam. Pada penelitian ini Responsive
Web Design digunakan untuk membantu perancangan halaman
perpustakaan digital Universitas Surakarta (UNSA), sehingga hasil
halaman perpustakaan digital dapat menyesuaikan beragam resolusi layar
dan informasi yang ditampilkan konsisten untuk perangkat desktop dan
mobile. Metode pendekatan user experience digunakan untuk
pengembangan antarmuka perpustakaan digital berdasarkan riset dari
pengguna bukan berdasarkan asumsi dari pembuat aplikasi agar dapat
meningkatkan kualitas interaksi pengguna.

2. Penelitian yang dilakukan oleh (Zainuddin, 2019) berjudul “Aplikasi
Penerimaan Siswa Baru di SMK Swasta Terpadu Babussalam Baktiya
Kab.Aceh Utara Prov. Aceh Berbasis Web dengan PHP dan SQL”. Hasil
dari penelitian tersebut adalah sistem informasi ini dirancang untuk
memberikan solusi dalam mengurus pendaftaran siswa berbasis web
sehingga dalam proses pengolahan data, pencarian informasi menjadi
lebih mudah, lebih cepat, efektif dan akurat, karena semakin majunya
teknologi pada saat ini. Sistem Informasi ini memiliki hak akses untuk
user umum (peserta), admin (panitia), dan superadmin (kepala sekolah).
Pada aplikasi ini memiliki 3 hak akses yaitu hak akses kepala sekolah
(superadmin), hak panitia (admin) dan hak peserta (umum).

3. Penelitian yang dilakukan oleh (Muslihudin & Imamudin, 2019) berjudul

“Pengembangan Aplikasi Penerimaan Siswa Baru Berbasis Web



Responsif SMA Negeri 1 Ulu Belu”. Hasil dari penelitian tersebut adalah
sistem informasi penerimaan siswa baru berbasis web responsif dapat
memberi kemudahan akses informasi dan proses pendaftaran bagi calon
siswa. Selain itu sistem informasi penerimaan siswa baru berbasis web
responsif ini juga dapat mengatasi pengolahan data calon siswa menjadi
lebih baik karena disimpan dalam suatu basis data yang terintegrasi.

. Penelitian yang dilakukan oleh (Amarullah, 2018) berjudul “Sistem
Informasi Penerimaan Siswa Baru pada PAUD Ath-Thoyyibah Bekasi
Selatan”. Hasil dari penelitian tersebut adalah dengan adanya
perancangan sistem penerimaan siswa baru yang berupa aplikasi ini,
sekolah dapat mengetahui penerima dari setiap transaksi yang sudah
terjadi. Dengan diterapkannya sistem baru ini dapat mengatasi masalah
dalam pembuatan laporan yang lebih akurat serta dengan adanya sistem
yang sudah terkomputerisasi dapat mempercepat pencarian data
transaksi. Namun pada aplikasi ini masih mengggunakan desktop
sehingga hanya mampu beroperasi secara offline,serta kita harus
menginstal aplikasi itu sendiri pada laptop atau komputer.

Dari empat penelitian tersebut, dapat diambil kesimpulan bahwa
penelitian tersebut membahas tentang sistem penerimaan peserta didik
baru dan menjadi landasan berfikir untuk meneliti kasus sejenis
khususnya pada SMK Muhammadiyah 2 Mertoyudan. Kasus sejenis
yang dimaksud adalah sama-sama untuk memudahkan aktifitas
penerimaan peserta didik baru dengan memanfaatkan media elektronik.
Perbedaan antara penelitian relevan diatas dengan penelitian yang akan
dibangun adalah terdapat fitur rekap pendaftaran. Rekap Pendaftaran
pada sistem tersebut berfungsi untuk memberikan informasi kepada
admin terkait jumlah pendaftar di setiap periode pendaftaran. Terdapat
dua user yang menggunakan sistem ini yaitu calon peserta didik baru dan
panitia penerimaan peserta didik baru. Bagian calon peserta didik baru
mengisi formulir pendaftaran, mengikuti test akademik, test fisik dan
wawancara di sekolah serta melakukan daftar ulang. Panitia mengelola

data pendaftaran, memverifikasi dokumen, mengolah data peserta didik



baru serta

mengkonfirmasi daftar ulang. Bagian kepala sekolah juga

mempunyai peran dalam menerima dan mengesahkan laporan peserta

didik baru tetapi tidak memiliki hak akses pada sistem. Maka sistem yang

akan dibangun adalah Purwarupa Penerimaan Peserta Didik Baru

(PPDB) Online dengan metode Responsive Web Design. Sistem ini

diharapkan

akan menjadi solusi untuk memudahkan pendaftaran peserta

didik baru pada SMK Muhammadiyah 2 Mertoyudan.

B. Penjelasan Secara Teoritis Masing — Masing Variabel Penelitian

1. Sistem

Menurut (Destiningrum & Adrian, 2017) sistem adalah suatu

jaringan

kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan,

berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk

menyelesaikan suatu sasaran tertentu.

Sistem mempunyai beberapa karateristik sebagai berikut :

a.

2. Informasi

Batasan (Boundary)

Penggambaran dari suatu elemen atau unsur mana yang
termasuk didalam sistem dan mana yang diluar sistem.
Lingkungan (Environment)

Segala sesuatu diluar sistem, lingkungan yang menyediakan
asumsi, kendala,dan input terhadap suatu sistem.

Masukan (input)

Sumber daya (data, bahan baku, pelaratan, energi) dari
lingkungan yang dimanipulasi oleh suatu sistem.

Keluaran (Output)

Sumber daya atau produk (informasi, laporan, dokumen,
tampilan layar komputer, barang jadi) yang disediakan untuk

lingkungan sistem oleh kegiatan dalam suatu sistem.

Menurut (Purnama & Noor, 2016) informasi adalah data yang

diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang

menerimanya, sedangkan data merupakan sumber informasi yang

menggambarkan suatu kejadian yang nyata.



3. Sistem Informasi
Menurut (Hasanah, 2013) sistem informasi adalah suatu sistem

didalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan
transaksi harian, mendukung operasi, bersifat menejerial dan kegiatan
strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu
dengan laporan-laporan yang diperlukan.

4. Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB)

Menurut (Ramadhani, 2011) penerimaan siswa baru adalah
kegiatan rutin dari sekolah/madrasah untuk melakukan penerimaan
calon murid yang memenuhi syarat tertentu untuk memperoleh
pendidikan pada bentuk satuan pendidikan dan mengikuti suatu
jenjang pendidikan yang lebih tinggi. Penerimaan Siswa Baru member
kesempatan seluas-luasnya bagi warga negara usia sekolah agar
memperoleh layanan pendidikan yang sebaik-baiknya.

Sedangkan menurut (Ramdhan & Wahyudi, 2019) penerimaan
siswa baru adalah salah satu proses di lembaga pendidikan seperti
sekolah yang digunakan untuk memilih calon siswa sesuai dengan
kriteria sekolah yang bersangkutan.

5. Web Responsive
Web responsive adalah sebuah metode atau pendekatan sistem web

desain yang bertujuan memberikan pengalaman berselancar yang
optimal dalam berbagai perangkat, baik mobile maupun komputer
(Latifah, 2016).

6. Metode Responsive Web Design (RWD)
Menurut (M. Soekarno Putra, 2017), Responsive web design

merupakan suatu konsep tampilan website yang akan menyesuaikan
layar browser untuk menampilkan sebuah website. Sebuah desain
dianggap responsif jika menggunakan tiga poin yaitu Flexible grid,
Fluid images, dan Media queries.
7. Basic Data (Database)
Menurut (Rini Sovia dan Jimmy Febio, 2011) database merupakan
kumpulan file-file yang saling berkaitan dan berinteraksi, relasi

tersebut bila ditunjukan dengan kunci dari tiap-tiap file yang ada.



Satu database menunjukkan suatu kumpulan data yang dipakai
dalam suatu lingkup perusahaan, instansi. Database adalah kumpulan
dari berbagai data yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya.
Database tersimpan di perangkat keras dan dimanipulasi dengan
menggunakan perangkat lunak. Database merupakan salah satu
komponen yang penting dalam sistem informasi, karena merupakan
basis dalam menyediakan informasi pada para pengguna atau user.
Penyusunan database meliputi proses memasukkan data kedalam
media penyimpanan data dan diatur dengan menggunakan perangkat
Sistem Manajemen Basis Data / DBMS (Database Management
System). Database Management System adalah perangkat lunak yang
dirancang untuk membuat, menyimpan, dan memanipulasi database.
Salah satu aspek dari sistem manajemen basis data adalah pemrosesan
sisipan, pembaharuan, dan penghapusan (Kamisli, 2004).

8. Unified Modeling Language (UML)
Menurut (Windu Gata, 2016) Unified Modeling Language (UML)

adalah bahasa spesifikasi standar yang dipergunakan untuk
mendokumentasikan, menspesifikasikan dan membanngun perangkat
lunak. UML merupakan metodologi dalam mengembangkan sistem
berorientasi objek dan juga merupakan alat untuk mendukung
pengembangan sistem. Diharapkan dengan pengembangan sistem
menggunakan metode UML dapat memenuhi kebutuhan pengguna
dengan tepat. Unified Modeling Language (UML) menyediakan 9 jenis
diagram yang dapat dikelompokkan berdasarkan sifatnya statis atau
dinamis. Jenis diagram itu antara lain:
a. Diagram Statis
1) Diagram UseCase (UseCase Diagram)

UseCase Diagram adalah diagram yang mendeskripsikan

interaksi antara pengguna dengan aplikasi. Kesimpulannya

use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang

ada di dalam sebuah sistem dan dapat dilihat pada table 2.1



Tabel 2. 1 Use Case Diagram

Simbol Keterangan

Aktor Mewakili peran orang, sistem
yang lain atau alat ketika

berkomunikasi dengan use
case

UseCase Abstraksi dan interaksi antara

sistem dan aktor

Association Abstraksi dari penghubung
antara  aktor dan  use
> case
Generalisasi Menunjukkan spesialisasi
aktor untuk dapat
—— ——p berpartisipasi
<<include>> Menunjukkan bahwa use case
seluruhnya merupakan

fungsionalitas

y N

<<extend>> Menunjukkan bahwa suatu
use case tambahan fungsional
dari use case lainnya jika
suatu kondisi terpenuhi.

A

2) Diagram Kelas (Class Diagram)
Class Diagram merupakan diagram yang memodelkan
sekumpulan kelas, interface, kolaborasi dan relasinya.
Diagram kelas digambarkan dengan bentuk kotak dapat
dilihat pada tabel 2.2 dibawah ini.

Tabel 2. 2 Simbol dan Keterangan Class Diagram

Simbol Keterangan

Class Himpunan dari objek-objek




yang berbagai atribut serta
operasi yang sama.

Nary Association

O

Upaya untuk  menghindari
asosiasi dengan lebih dari 2
objek.

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagai perilaku
dan struktur data dari objek
yang ada diatasnya objek induk
(oncestor)

Realization

= == =

Operasi yang  benar-benar
dilakukan suatu objek.

b. Diagram Dinamis

1) Diagram Interaksi (Sequence Diagram)

Sequence Diagram biasanya digunakan untuk tujuan analisa

dan desain, memfokuskan pada identifikasi metode di dalam

sebuah system. Simbol dan keterangan Sequence Diagram

dapat dilihat pada tabel 2.3 dibawah ini.

Tabel 2. 3 Simbol dan Keterangan Sequence Diagram

Simbol Keterangan

Objek Berpartisipasi secara berurutan
dengan mengirimkan  atau

— menerima pesan dan

Lifelinel ditempatkan di bagian atas
diagram

Garis Hidup Objek

Menandakan kehidupan objek
selama urutan dan diakhiri
tanda X pada titik dimana kelas
tidak lagi berinteraksi

Objek sedang aktif

berinteraksi

Persegi panjang yang sempit
panjang ditempatkan diatas
sebuah garis hidup dan
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menandakan ketika suatu onjek
mengirim atau menerima pesan

Message Perilaku sistem yang menandai
adanya suatu alur informasi

1 Messagef atau transisi kendali antar
elemen

2) Diagram Aktivitas (Activity Diagram)
Activity Diagram menggambarkan alur aktivitas dalam
aplikasi, menjelaskan proses masing-masing alur berawal dan
proses aplikasi  berakhir. Diagram aktivitas juga
menggambarkan proses paralel yang mungkin terjadi pada
beberapa eksekusi, dapat dilihat pada table 2.4 dibawah ini.
Tabel 2. 4 Simbol dan Keterangan Activity Diagram

Simbol Keterangan
Status Awal Status awal aktivitas sistem,
sebuah diagram aktivitas

‘ memiliki status awal
Aktivitas Aktivitas yang dilakukan

sistem, aktiv.itas biasanya
diawali dengan kata kerja

Percabangan/Decision Asosiasi percabangan
dimana jika ada pilihan

<> aktivitas lebih dari satu.

Status Akhir Status akhir yang dilakukan
sistem, sebuah  diagram
aktivitas memiliki sebuah
status akhir

9. My Structured Query Language (MySQL)
My Structured Query Language (MySQL) merupakan software

yang tergolong sebagai DBMS (Database Management System) yang
bersifat open source. Open source menyatakan bahwa software ini

dilengkapi dengan source code dan dapat dijalankan secara langsung



10.

11.

11

dalam sistem operasi, dan bisa diperoleh dengan cara mengunduh di
internet secara gratis (Audina, Aditya, Iskandar, & Kom, 2015).
MySQL merupakan software yang dapat mengolah database dengan
cepat, dapat menampung data dalam jumlah besar, dapat diakses oleh
banyak user (multi-user) dan dapat melakukan suatu proses secara
sinkron atau bebarengan (multi-threaded) (Adhi, 2014).

Hypertext Preprocessor (PHP)
PHP memiliki kepanjangan Hypertext Preprocessor. PHP telah

menjadi salah satu bahasa pemrograman yang paling kuat untuk
mengembangkan aplikasi web (Arrhioui, Mbarki, Betari, Roubi, &
Erramdani, 2017). PHP adalah bahasa server-side scripting yang
menyatu dengan HTML untuk membuat halaman web yang dinamis
(Widodo, Zainuddin, & Nusantara, 2016).

Codeigniter
Codelgiter (CI) adalah framework pengembangan aplikasi

(Application Development Framework) dengan menggunakan PHP,
suatu kerangka untuk bekerja atau membuat program dengan PHP
yang lebih sistematis.(Adisaputra, Elis Hernawati, & Guntur Prabawa
Kusuma, S.T., 2018). Adapun komponen-komponen MVC pada
Codelgniter antara lain:
1. Model
Objek model adalah bagian dari aplikasi yang mengimplementasi
logika untuk domain data aplikasi. Umumnya objek model
digunakan untuk mengambil data dari database.
2. View
View adalah komponen yang menampilkan antarmuka untuk
pengguna (user interface, Ul) aplikasi. Antarmuka ini dibuat
berdasarkan data dari model.
3. Controller
Controller merupakan komponen yang digunakan untuk
menangani interaksi pengguna, bekerja dengan model dan

memilih view mana yang digunakan untuk me-render data.
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C. Landasan Teori

Purwarupa Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) Online dengan
metode Responsive Web Design (RWD) yang akan dibuat pada penelitian
ini berdasarkan rumusan masalah dan hasil analisa dari penelitian relevan
yang telah dibahas diatas. Sistem Informasi ini diperlukan untuk
mempermudah calon peserta didik baru dalam proses pengisian data dalam
formulir pendaftaran karena dengan adanya sistem informasi yang sudah
online ini calon peserta didik baru tidak harus datang ke sekolah untuk
mendaftar sekolah. Selain itu, untuk membantu pihak sekolah dalam
menyimpan data para calon peserta didik baru pada SMK Muhammadiyah
2 Magelang. Pada sistem ini menggunakan metode Responsive Web Design
agar sistem informasi ini dapat diakses kapan saja dan dimana saja oleh
calon peserta didik baru karena menyesuaikan dengan perangkat pengguna.
Dalam perancangan sistem digambarkan dengan UML (Unifed Modelling
Language), perancangan database digambarkan menggunakan EER
(Enhanced Entity Relationship), sistem ini menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL sebagai penyimpanan data dan

menggunakan Codeigniter sebagai framework.



BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

Setelah melalui proses analisis perancangan, implementasi, serta pengujian
maka pada bab ini akan dibahas kesimpulan tentang hasil. Selain kesimpulan dari
permasalahan yang diangkat juga akan disampaikan saran-saran yang dapat
memberikan masukan dan catatan-catatan guna pengembangan sistem menjadi

yang lebih baik.

A. Kesimpulan
Dari hasil penelitian yang dilakukan, dapat diambil kesimpulan sebagai

berikut.

1. Berdasarkan data hasil pengujian, dapat disimpulkan bahwa sistem ini
dapat berfungsi sesuai dengan kebutuhan dan memiliki fungsi yang
sesuai dengan hak akses dari masing — masing pengguna sistem.

2. Dari hasil pengujian didapatkan nilai Satisfication menunjukkan tingkat
kepuasan oleh pengguna sistem, dengan nilai 84,8% sehingga dapat
dikatakan bahwa sistem yang telah dibuat dapat membantu calon peserta
didik baru dan panitia dalam proses penerimaan peserta didik baru di
SMK Muhammadiyah 2 Mertoyudan. Pengguna juga sudah merasa
sangat puas dan terbantu dengan adanya sistem, karena sistem yang
dibuat memiliki beberapa fitur yang disediakan. Adapun hasil dari rekap
tersebut dapat dikatakan bahwa sistem mudah oleh pengguna sistem di
SMK Muhammadiyah 2 Mertoyudan.

B. Saran
Berikut beberapa saran yang dapat digunakan sebagai dasar dan masukan
guna pengembangan sistem yang lebih baik
1. Diharapkan sistem dapat dibuat secara online dan dikembangkan berbasis
android serta disempurnakan dengan ditambah berbagai fitur yang
mendukung.
2. Dilakukan evaluasi dan pemantauan sistem secara berkala agar sistem ini

dapat dikembangkan kembali oleh pihak sekolah ke depannya.
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